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2. MARCO CONCEPTUAL

En la actualidad, la informatica y la tecnologia mas que un area dentro de curriculo se ha convertido en una forma de vida, permitiendo al educando un aprendizaje

mas eficiente y efectivo, logrando desempefiarse en un mundo escolar, social y laboral, cada vez mds exigente en informacién y en tecnologia.

Las politicas de globalizacion y la creciente demanda en el mercado de personas con conocimientos en informatica y tecnologia exigen, de gran variedad de
conocimientos, herramientas y técnicas que permitan un desempefio eficiente del hombre en la sociedad. Estos conocimientos son obtenidos a lo largo de la vida

y donde la educacién juega un papel importante en la obtencién de estos.

Muchos de nuestros educandos no alcanzan a llegar a niveles superiores de educacién, y los conocimientos de informatica y tecnologia obtenidos en la educacion

basica deben ser la base de su desempeiio social y laboral; por lo tanto, exige de esta, niveles de competencia minimos.

Por todo lo anterior, se hace prioritario crear personas cultas en tecnologia e informatica, con el fin de cumplir las expectativas y satisfacer las necesidades que
requiere nuestra sociedad cada vez mas tecnificada e informatizada. Esta cultura se crea a través del aprendizaje y la aplicacion de conocimientos y técnicas, los
cuales a través del tiempo se perfeccionan permitiendo al hombre alcanzar niveles apropiados de adaptacion al medio, a través del uso y la aplicacién de la

tecnologia.

2.1. FUNDAMENTOS

2.1.1 Legales. Las bases legales del proyecto Educativo Institucional del Instituto Gabriel Garcia Marquez estan determinadas por:
e LaConstitucién Politica de Colombia de 1991.
e Laley 115 del 8 de febrero de 1994: Ley General de la Educacion.
e Articulo 5, Contiene fines estrechamente relacionados con la educacién en Tecnologia e informatica

e Articulo 13, literal g, plantea que es objetivo primordial de la educacidn el desarrollo integral del estudiante, mediante acciones estructuradas encaminadas

a inculcar una conciencia educativa para el esfuerzo y el trabajo y para emprender acciones de orientacidén escolar profesional y ocupacional.

Articulo 23 numeral 9, la establece como area obligatoria y fundamental del conocimiento. Articulo 26, creacién del servicio especial de educacién laboral



Articulo 31, incorporacién del drea de T & | como fundamental y obligatoria en la educacién media académica

Ley 29 de febrero 27 de 1990; Ley de Ciencia y Tecnologia, contempla disposiciones para el fomento de la investigacidn cientifica y desarrollo tecnoldgico,

busca crear condiciones favorables para la generacion del conocimiento cientifico y tecnoldgico, estimular la capacidad innovadora del sector productivo,

fortalecer el servicio de apoyo a la investigacién cientifica y tecnolégica

Plan Decenal de Educacion; 2006-2015 se fijaron cinco propdsitos que han dado cuenta de los problemas y potenciales de la educacidon colombiana, en el

numeral 4 plantea, el Desarrollo del conocimiento, la ciencia, la técnica y la tecnologia.

Decreto 1860 del 3 de agosto de 1994 por el cual se reglamenta parcialmente la ley 115 de 1994 en los aspectos pedagdgicos y organizativos generales.
Articulos 5, 6, 7, 9, organizacidn de la educacion basica y media

Articulos 33, 34, 35, reglamenta lo relacionado con las orientaciones curriculares Articulo 36 reglamenta los proyectos pedagdgicos

Articulos 38, contempla el plan de estudios

Articulos 47, 48, 49 Evaluacién y promocién, modificados por el Decreto 0230 de 2002 (art. 2,3,4,5) La Ley 1068 del 2006: Ley de Infancia y Adolescencia.
El Decreto 2277 de 1979.

El Decreto 1857 del 3 de agosto de 1994.

La Resolucion 2343 del 5 de junio de 1996. que adopta un disefio de lineamientos generales de los Procesos curriculares del servicio publico educativo que

establece los indicadores de logros curriculares para el Educacion Formal.

La Ley 715 de diciembre 21 de 2001.
El Decreto 1290 de 2009.
El Decreto 1850 del 13 de agosto del 2000.

El Decreto 1278 del 2002.



e Ley 1620 de 2013: Ley de Convivencia Escolar. Ley 734 de febrero 5 de 2002: Cédigo Disciplinario.

e Ley29de febrero 27 de 1990; Ley de Ciencia y Tecnologia, contempla disposiciones para el fomento de la investigacidn cientifica y desarrollo tecnoldgico,
busca crear condiciones favorables para la generacidn del conocimiento cientifico y tecnoldgico, estimular la capacidad innovadora del sector productivo,

fortalecer el servicio de apoyo a la investigacién cientifica y tecnolégica

e Plan Decenal de Educacion; 2006-2015 se fijaron cinco propdsitos que han dado cuenta de los problemas y potenciales de la educacién colombiana, en el

numeral 4 plantea, el Desarrollo del conocimiento, la ciencia, la técnica y la tecnologia.
e Decreto 2247 de Septiembre 11 de 1997. Articulos 11, 12, 13.

e De acuerdo con Ley 115/94, la educacion en tecnologia apunta hacia los fines de la educacion en sus numerales 5, 6, 7, 11y 13, en los cuales se da cuenta
del ser humano integral que se desea formar: unindividuo que asuma su papel social en un mundo en continua transformacién desde la ciencia y la tecnologia,
pero que a la par de este avance, fortalezca sus actitudes humanas y sus competencias laborales. La sociedad actual requiere de ciudadanos que maneje de
manera eficiente las mdaquinas, no hombres eficientes, pero simplemente mecanizados que saben la técnica pero ni comunican ni reflexionan sobre dicho

proceso.

e A partir del numeral 9 del articulo 5 de los fines de la educacion se da relevancia a los aspectos tales como las competencias éticas que permiten el

desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica frente a los cambios tecnolégicos- sociales y a sus incidencias en el acontecer personal y mundial.

e El numeral 13 del articulo 5, se expresa como la tecnologia asociada a los fines, pretenden “la promocién en la personay en la sociedad de la capacidad

para crear, investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos del pais que le permita al educando ingresar al sector productivo”.

La visidon de educar para el trabajo conlleva, a ampliar la capacidad de comprensidn buscando el por qué de las cosas, que son la esencia de la tecnologia en todas
sus variadas definiciones. Es decir, propende por la formacién de un individuo capaz de manejar informacion suficiente y adecuada, asi como las fuentes de esa
informacién, idéneo para plantear problemas y proponer soluciones a ellos y, finalmente duefio de una autodisciplina que le permita continuar auténomamente

su desarrollo personal.



2.1.2 Filoséficos. El instituto Gabriel Garcia Marquez a través del P.E.I. busca la formacién integral del educando y en este sentido concibe la educaciéon como
un proceso permanente, cultural y social que permite al estudiante ser responsable y protagonista de su destino y le proporciona las bases fundamentales para

su correcto desempenio social.

A través de sus proyectos se busca orientar al estudiante en el desarrollo de valores como el respeto a la vida, al medio, a los derechos humanos, a la democracia

y a la paz.

Construye y afianza sus capacidades y potencialidades. Como principio de autonomia es capaz de formular sus propias normas y elegir los medios para alcanzar

las metas de su proyecto de vida sin perjudicar a los demas.

Hara parte de la formacién integral del estudiante, la correcta utilizacion del tiempo libre, el respeto a la diversidad, el aporte a la cultura, la formacién ciudadana,
la tolerancia, el pluralismo ideoldgico y el manejo de su libertad con responsabilidad y autonomia, todo esto expresado en desarrollo equilibrado de los @mbitos

cognitivo, tecnoldgico, ético, fisico, espiritual y social.

2.1.3. Eticos. Todo acto educativo encierra un comportamiento ético convirtiéndose en un acto politico, no solo por el ejercicio formativo en si mismo, sino por
sus consecuencias; lo que significa tanto para el educador como para el educando la recepcién o transmisidén de un saber social previamente existente que mas
alla de su especialidad técnica o de su utilidad practica, viene cargado de un sentido contextual. Es asi como todo saber responde a representaciones colectivas
gue, en mayor o menor grado, incorporan valores sobre el mundo objetivo y subjetivo; por ello, para el educando todo acto educativo implica una relacion de
universal heteronomia convirtiéndose asi en un ejercicio de socializacidn en el que se incorpora a un mundo ya existente, cargado de contenidos, de jerarquias,

de escalas valorativas y de evidentes y apreciables nucleos morales normativos: unas veces represivos, otras, permisivos.

La sociedad en general es una especie ética por dos razones muy fundamentales: una, porque se mueve en un mundo con un grado de libertad infinitamente
mayor que cualquiera otra, no siendo asi esclavos de las determinaciones fisicas o bidticas y por el contrario teniendo la capacidad de respuesta ante situaciones
inesperadas, ante las cuales se adapta e innova. Es asi como se convierte en la especie menos acabada de hacer y por lo mismo mas abierta a muy variadas
posibilidades de desarrollarse, de completarse e intentar hacerlo mediante la libertad de escoger y de ratificar, convirtiéndose asi en la Unica que tiene que dar

cuenta de sus actos y justificar su conducta.



En la basqueda de universales éticos y politicos minimos planteados la propuesta en el drea de tecnologia e informatica busca reconocer la importancia de la carta
constitucional de 1991, dado que alli se consagran los principios y derechos fundamentales para la vida politica colombiana, principios que, no solo hay que

defender, sino inc luso desarrollar apara ahondar y consolidara la vida democratica.

En el Instituto Gabriel Garcia Mdarquez la educacién en tecnologia busca a través de la ética y moral comprometer al estudiante con el medio que lo rodea a través
del ejercicio responsable de uso de los recursos y de la accién consiente de la preservacion no sélo social sino ambiental del mundo que lo rodea de manera que
pueda construir y ejercer su condicion humana dentro de una sociedad cada dia mas globalizada y en donde la toma de conciencia le permitird preservar su
existencia en el planeta. Es asi como esta propuesta abarca el trabajo con la infancia, la juventud y la familia la cual no finaliza con la culminacién de la educacion

media sino que serd una actividad continua y permanente a lo largo de toda la existencia de la persona
2.1.4. Pedagdgicos. La estrategia pedagdgica del Instituto Gabriel Garcia Mdarquez se caracteriza por:

e  Propiciar la construccion del aprendizaje significativo; es decir, que los contenidos sean de interés para el estudiante desde el punto de su estructura

psicoldgica y de la disciplina o area que se esta trabajando.

e  Permitiry estimular el uso de experiencias concretas que lleven al estudiante al conocimiento de hechos practicos y no solo verbales, la dindamica de grupo,

la elaboracién y desarrollo de proyectos por los estudiantes y maestros y la autoevaluacién de estos.

e  Evaluar los procesos teniendo en cuenta las diferencias individuales, los métodos, las oportunidades de aprendizaje, permitiendo al padre de familiay al

estudiante ser participes de dicho proceso.

e  Promover actividades que desarrollen en el joven el interés por la investigacidn, la ciencia y la tecnologia.

e  Propiciar espacios que despierten en el estudiante el amor por la lectura, la creatividad y su espiritu de trabajo.

e  Educar en un ambiente grato y de participacion democratica extensivo a la comunidad.

e Lasestrategias pedagogicas en todas las dreas deben fomentar la comprension y el razonamiento I6gico como base para la construccién del conocimiento.

e  Lautilizacion de talleres como estrategia didactica, fundamental para el desarrollo de las diferentes competencias y procesos.



e Lavalidacién de los proyectos pedagdgicos de aula como estrategia pedagdgica e investigativa.

2.1.5 Psicoldgicos. Para la comunidad educativa del instituto Gabriel Garcia Marquez lo que una persona puede aprender depende de la etapa de su crecimiento

fisico y mental; de su evolucién social, afectiva, motriz e intelectual, de las oportunidades cientificas y tecnoldgicas y de un entorno agradable.

La pedagogia se ha basado en postulados o conceptos que la sociedad tiene sobre la infancia y el desarrollo humano en general con base en los siguientes aspectos:

psicomotricidad, inteligencia, socio-afectividad.

El desarrollo de la inteligencia seglin Piaget tiene que ver fundamentalmente con formas o estructuras de asimilacidon que pasan por cuatro periodos:

Inteligencia Senso — motriz de 0 a 2 afios aproximadamente.

Inteligencia Preldgica o pre-operatoria de 2 a 7 afios aproximadamente.

Inteligencia légica-concreta de 7 a al2 afios.

Inteligencia légico-abstracta de 12 a 18 afios aproximadamente.

Las edades senaladas anteriormente varian en cada persona segun el medio y las condiciones fisicas, lo importante es la secuencia de dicho desarrollo y un

aprendizaje no de contenidos, si no de procesos.

En el plano social y afectivo, relacionado directamente con la personalidad el proceso educativo debe tender fundamentalmente al desarrollo de la autoestima, la
autonomia, el respeto por si mismo y por los demas, es decir, todos aquellos valores que a la par con la intelectualidad dan el equilibrio para la formacién del

hombre integral
2.2. JUSTIFICACION

Hoy en dia es indiscutible que el conocimiento en tecnologia e informatica contribuyen a mejorar la calidad de la ensefianza, el aprendizaje, la investigacion y en

ultima instancia la calidad de vida al suministrar al hombre de herramientas para su desempefio laboral y social.



El manejo de la informacién y las comunicaciones es el motor que guia todas nuestras acciones en todos los campos, incluyendo el de la pedagogia, en el cual, la
informatica y la tecnologia ofrece gran cantidad de herramientas, brindando a los educandos variedad de formas de aprendizaje, las cuales no se deben dejar aln
lado en los procesos de renovacion pedagdgica: “Si nuestros centros de educacidn no asumen su papel como vanguardia de esta revolucidn del conocimiento, se
puede correr el riesgo de que nos convirtamos en “piezas de museo” cada dia mas alejadas de las necesidades, problemas e intereses del desarrollo del hombre y
la sociedad”. Es por esto que la ensefianza de la informatica y la tecnologia requiere de programas especiales en los cuales, los estudiantes entran en el campo de
la informatica y la tecnologia aplicada, dando solucidn a tareas y trabajos escritos, y a su vez, a los problemas que se presentan en la vida practica, haciendo uso
de herramientas tecnologias especializadas; buscando de esta manera preparar a los estudiantes en los conocimientos necesarios para usar y adquirir

conocimientos en nuevas tecnologias
2.3. ANALISIS INSTITUCIONAL.

El colegio Gabriel Garcia Marquez se ha interesado por desarrollar un proceso educativo integral basado en la comprensién a través del desarrollo de las
competencias, buscando con ellas formar personas con habilidades y capacidades para adquirir y generar los conocimientos que le permitan desenvolverse en

forma correcta en el contexto en el cual interactuan.

El Colegio, cuenta con dos sedes, dotadas de aulas de informatica y docentes capacitados, en donde los educandos reciben conocimientos desde los primeros

grados de la secundaria con el propésito de desarrollar en ellos habilidades y destrezas para la resolucién de problemas.

2.3.1 Descripcion de la comunidad. La institucidon Gabriel Garcia Marquez cuenta en la actualidad con dos Sedes: A y B pertenecientes al sector oficial, estando

ubicada en el barrio Bucarica (Sede A) y Caracoli (Sede B). A esta institucion acude la poblacion perteneciente a los estratos cero, uno, dos, tres y cuatro.

La institucion educativa brinda atencién a la poblacidn ubicada en las urbanizaciones contiguas y a otra que ha encontrado identidad con el estilo de formacidn
gue se ofrece al estudiantado en general, dentro de los estudiantes se encuentra la vinculacion mayoritaria de estudiantes ubicados en estrato socioeconémico
3, dentro de los cuales es destacada la participacion de los habitantes de la urbanizacién Bucarica, para la cual fue concedia inicialmente la construccién de la sede
A, dando respuesta a la necesidad del servicio de educacidn con caracteristicas de cercania y seguridad para los interesados, en segundo lugar de importancia se

encuentra la poblacién ubicada en el estrato 1, quienes mayoritariamente se encuentran ubicados en los asentamientos humanos que se establecieron en las



laderas de la via que conduce a el barrio el Carmen, otra participacién importante es la dada por el estrato 2, quienes en su mayoria se encuentran en el barrio

Caracoli y una baja participacién de estrato 4 con sectores menos cercanos al colegio.

Se puede observar como los estratos socioecondmicos bajos se encuentra en mayor concentracion en la basica primaria categorizdndose inclusive el estrato cero
el cual en los estudios técnicos no se encuentra establecido, mientras la atencidn a clase media se concentra de manera mayoritaria en la basica secundaria y la

media vocacional.

2.3.2. Vinculacidn al sisben. El SISBEN ha sido concebido como el instrumento de medicidon de pobreza en nuestro pais y brinda la oportunidad de acceder a
programas de beneficio social que se dirigen prioritariamente a la poblacién pobre y vulnerable, es importante sefialar que se ha direccionado la aplicacion de la
ficha a los estratos socio-econdmicos menos favorecidos. La mayoria de los estudiantes se encuentran identificados en el SISBEN en el estrato 0,1 o 2, lo cual esta
dado en el rango de poblacidn vulnerable y da el derecho de acceder a servicios subsidiados por el estado como la salud, educacién y subsidios especificos que

piden como requisito el nivel de SISBEN.



3. OBJETIVOS GENERALES DEL AREA
3.1. OBJETIVO GENERAL

Brindar a los estudiantes, espacios y herramientas propicias para el aprendizaje de la informatica y la tecnologia, a través de un estudio atractivo, interactivo y
eficaz, de forma que sean capaces de participar de manera auténoma y responsable en el proceso de su aprendizaje y en su futuro lograr desempefiarse de manera

eficiente en un medio laboral.
3.2. OBIJETIVOS ESPECIFICOS

e  Formar Estudiantes que puedan apreciar la complejidad de la informatica y generen propuestas de cambio significativas para el desempefio de su propia

creatividad.

e  Propiciar espacios que permitan al estudiante el analisis de su entorno relacionado la conceptualizacién, uso y apropiacién de la tecnologia, su aplicacion

en la sociedad y su impacto en el medio ambiente, buscando generar estrategias que busquen la conservaciéon de su habitat y el desarrollo de la sociedad.
e  Generar la capacidad reflexiva que le permita al estudiante indagar y aprender de forma auténoma las herramientas informaticas que el contexto genera.

e  Aplicar lainformatica a través de la transversalizacidn en las demas areas del saber cémo herramienta que le permitira al estudiante organizar y expresas

sus ideas.
e Estimular la participacion del Estudiante como gestor de ideas y métodos que incidan en la definicion de politicas para su propio desempefio académico.

e  Propiciar espacios de desarrollo y construccién de un proyecto de vida que sea la expresidn de los intereses de los educandos que permitan su desarrollo

y proyeccién profesional.



4. PEDAGOGIA Y DIDACTICA DEL AREA
4.1. LINEAMIENTOS CURRICULARES

III

El Ministerio de Educacion en la guia #30 “Ser Competente en tecnologia: jUna necesidad para el desarrollo!”, propone competencias y desempefios curriculares;
las cuales estan relacionadas con el pensamiento légico y matematico y las habilidades comunicativas, que son la base para la apropiacién y aplicacion del
conocimiento cientifico provisto por las distintas disciplinas, tanto sociales como naturales. Estos son el punto de partida para que las personas puedan aprender
de manera continuay realizar diferentes actividades en los ambitos personal, laboral, cultural y social; permitiendo asi el desarrollo de las competencias ciudadanas

y las laborales.

Las competencias para la educacion en tecnologia en el marco de las orientaciones legales, impartidas por el ministerio de educacién, se han organizado en cuatro
componentes basicos que no deben interpretarse como componentes aislados, sino interconectados, para lo cual se requiere una lectura transversal. Esta

organizacion permite una aproximacion progresiva al conocimiento tecnoldgico por los estudiantes.

De acuerdo con el MEN (2008), los componentes se describen a continuacién y deben estar presentes en cada uno de los grados.

Naturaleza y o Solucion de
v Apropiacién y uso
evolucion de la . problemas con
. de la tecnologia. .
tecnologia tecnologia.

Tecnologia y
sociedad

e Naturaleza y evolucidn de la tecnologia: Valora el dominio basico que el estudiante debe tener de los conceptos fundamentales de la tecnologia y el
reconocimiento de su evolucidn a través de la historia y la cultura comprendiendo que es la tecnologia e identificAndolas relaciones de interdependencia que se
dan ente esta y la ciencia, la técnica y la cultura. Este componente incluye los saberes que se consideren fundamentales en cada conjunto de grados y posibiliten

el estudio de los hitos de la tecnologia que han transformado la realidad cultural y social de la humanidad a través de la historia.



e Apropiacién y uso de la tecnologia. Valora la utilizacién adecuada pertinente y critica de la tecnologia (artefactos, productos, procesos y sistemas) con el fin

de optimizar aumentar la productividad, facilitar la realizacidn de las diferentes tareas, potenciar los procesos de aprendizaje entre otros.

e Solucién de problemas con tecnologia. Valora el dominio que los estudiantes alcanzan en la adquisicion y manejo de estrategias en y para la identificacion,
formulacién y solucién de problemas con tecnologia, asi como para la comunicacidn de sus ideas. Estrategias que van desde la deteccién de fallas, necesidades

hasta llegar al disefio y que evolucionan en complejidad a medida que se avanza en los conjuntos de grados.
e Tecnologiay sociedad. Hace referencia a tres aspectos:

v Las actitudes de los estudiantes hacia la tecnologia su sensibilizacién social y ambiental, curiosidad, cooperacidn y trabajo en equipo, apertura intelectual
brusquedad y manejo de la informacion y deseo de informarse.

v Lavaloracién social que el estudiante hace de la tecnologia para reconocer el potencial de los recursos, la evolucién de procesos y el andlisis de impactos
(sociales, ambientales, y culturales) las causas y consecuencias

v La participacion social que implica cuestiones de ética y responsabilidad social, comunicacion, interaccién social, propuestas de soluciones y participacidn

entre otras.
Cada componente tiene unas Competencias y unos desempeiios los cuales son definidos asi:

e  Competencias. Hace referencia a un conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas, meta-cognitivas, socio-
afectivas y psicomotoras apropiadamente relacionadas entre si para facilitar el desempefio flexible, eficaz y con el sentido de una actividad o de cierto tipo

de tareas en contextos relativamente nuevos y retadores.

e Desempeiios. Son sefiales o pistas que ayudan al docente a valorar la competencia en sus estudiantes. Contiene elementos, conocimientos, acciones,
destrezas o actitudes deseables para alcanzar la competencia propuesta. Es asi como una competencia se evidencia en nivele de desempefio que le permiten

al maestro identificar el avance que un estudiante ha alcanzado en un momento dado del recorrido escolar.

a. MODELO PEDAGOGICO.



El modelo pedagégico del drea Tecnologia e informatica es de “Ensefianza para la comprensidn” segun los lineamientos dados por la institucién. Este modelo EpC
se basa en un enfoque pedagdgico constructivista que propone una nueva manera de ver la educacion escolar. Para tener un acercamiento con este modelo es

importante responder las siguientes dos preguntas:

v' ¢Qué significa comprender? En términos generales, podria definirse como la capacidad de dominio y uso de cuerpos de conocimiento, lo que implica la
consideracidn del conocimiento como una construccién humanay como herramienta cultural para la resolucién de problemas de la vida cotidiana, la toma
de decisiones y el despliegue de la creatividad personal con el fin de incidir en el mundo y transformarlo. (Pilar Izzi).

v' ¢Cudles son las cualidades de la comprension? En el libro La ensefianza para la comprensidon: “Vinculacidn entre la investigacién y la practica”, (1999)
los autores Mansilla V. B y Gardner H. establecen un marco conceptual para la EpC, como una herramienta a través de la cual los docentes puedan
determinar los desempenos de los alumnos y promover una cultura de aprendizaje basada en la capacidad de comprender (aplicada a diversos dominios
y disciplinas). Este marco conceptual incluye una sistematizacién de aquellas cualidades que entrafian la comprensién profunda, las cuales pueden

evidenciarse en cuatro dimensiones:

¢ Contenido: a nivel del contenido, la comprension se expresa cuando los alumnos demuestran que han transformado sus creencias intuitivas y han

logrado construir redes conceptuales organizadas y coherentes
e Meétodo: Se refiere a la manifestacion del uso de estrategias, herramientas y técnicas a partir de las cuales se construye conocimiento.

¢ Propdsitos: Se refiere a la capacidad de reconocer que el conocimiento tiene miultiples usos y es producto de la construccion humana, por lo cual esta

guiado por intereses y propdsitos especificos. A su vez, refiere al desarrollo de una posicién personal frente al cuerpo de saberes aprendidos.

¢ Formas de comunicacién: esta dimension refiere a la capacidad de expresar el proceso de comprension, es decir, de comunicar a otros lo que se sabe
y los procesos cognitivos implicados en tal aprendizaje, teniendo en cuenta no sdlo la forma y el género de comunicacidn sino también el contexto y los

destinatarios. Se manifiesta, por ejemplo, a través de la escritura de un ensayo.

La ensefianza para la comprensién requiere el manejo de los siguientes cinco componentes: hilos conductores, tépicos generativos, metas de comprension,

desempenos de comprensién y valoracion continua



Los hilos conductores son las preguntas clave que orientan en la tarea. Se transforman en la referencia que permite recuperar el hilo de lo que realmente

es importante hacer. En general, plantean para el trabajo de un afio, o para un conjunto de unidades articuldndolas y dandoles sentido. No son sélo para
el profesor. Es necesario compartirlos con los estudiantes porque esto permite que todos, y no sélo el docente, tengan brujula y estén orientados para
entender por qué se hace lo que se hace en las clases.

Los Tdpicos Generativos Hace relacién a que {Qué debemos ensefiar?, es asi como esta competencia se refiere a la seleccion de contenidos a ser
ensefiados, tema que siempre ha sido un punto nodal en la ensenanza.

Los tdpicos son conceptos, ideas, temas relativos a una disciplina o campo de conocimiento, pero que tienen ciertas caracteristicas que los hacen
especialmente indicados para ser seleccionados como habilitadores del aprendizaje, con esto Ultimo se pretende reconocer que deben ser generativos,
es decir que sea un nudo desde donde se pueden ramificar muchas lineas de comprensién, permitiendo que diferentes alumnos puedan, en funcidn de
sus propios procesos, avanzar en el conocimiento que se propone.

Las metas de comprension. Hace referencia a ¢ Qué vale la pena comprender?, éQué quiere el docente que sus estudiantes comprendan?. Es asi como
una vez se ha definido el tépico generativo, el siguiente paso del docente esta en delimitar las metas, ideas, procesos, relaciones o preguntas que los
estudiantes comprenderdn mejor a través de la indagacion, este proceso contribuye a establecer un centro de hacia dénde hay que encaminarse. Las

metas de comprension pueden plantearse en forma de enunciados “Los estudiantes valoraran...”, “Los estudiantes comprenderan...” o como preguntas

de final abierto, por ejemplo: ¢ Qué es el agua y de donde proviene? o Los estudiantes comprenderan como estd compuesta el agua y cuales son sus ciclos.

Las metas de comprension identifican conceptos, procesos y habilidades que queremos que los alumnos desarrollen. Enfocan aspectos centrales del tdpico

generativo, identificando lo que consideramos mas importante que nuestros alumnos comprendan sobre él.

“Las metas de comprensién vienen en dos “tamanos”: las que corresponden a una unidad y las que corresponden a un curso. Las metas de comprensidn

de cada unidad describen cudnto queremos que los alumnos obtengan de su trabajo con un tépico generativo.

Las metas de comprensidn, conocidas como metas de comprension abarcadoras o hilos conductores, especifican cuanto deseamos que los alumnos

obtengan de su trabajo con nosotros a lo largo de un semestre o de un afio”. (Blyte, 1999).



Las metas de comprension de unidad se convierten en una especie de mapa que guia el recorrido y los puntos que nos importa visitar en el trayecto de
exploracién de un topico generativo en particular. Sin duda su elaboracién no es sencilla y son una interesante ocasién para el trabajo cooperativo entre

docentes, porque cuanto mas claras las tenemos mas intencional podemos hacer nuestra ensefianza.

Desempeiios de comprensidon. Responde a la pregunta ¢Como debemos ensefiar para comprender? Los desempefios de comprensién son actividades
planteadas por el docente que involucran al estudiante en tareas intelectualmente estimulantes tales como explicar, generalizar, reflexionar, ir mas alla

de la informacién dada con el fin de reconfigurar, expandir, extrapolar y aplicar lo que sabe.
Los desempefios son progresivos, disefiados en tres categorias para fomentar la comprension:

v" Etapa de exploracién: estas actividades ayudan a que los estudiantes vean conexiones entre el tdpico generativo y sus propios intereses y
experiencias previas; también puede ofrecer, tanto al docente como a los estudiantes, informacidn acerca de lo que los estudiantes ya saben y
aquello que estdn interesados en aprender.

v"Investigacién guiada: involucran a los estudiantes en la utilizacién de ideas o0 modalidades de investigacion que el docente considera centrales
para la comprensién de las metas especificas.

v" Proyecto final de sintesis: Pueden ser similares a los proyectos y exposiciones que algunos docentes asighan como tareas finales de una unidad,
siempre y cuando con ellos el estudiante demuestre con claridad el dominio que tiene de las metas de comprensién establecidas

Evaluacién diagndstica continua. Busca retroalimentar los aprendizajes y para ellos es importante plantear la pregunta: ¢Como pueden saber estudiantes
y maestros lo que comprenden los estudiantes y cdmo logran desarrollar una comprension mas profunda? En este punto el docente debe disefiar unos
criterios publicos de evaluacidon vinculados con las metas de comprension.

Estas evaluaciones continuas como su nombre lo indica, se hacen a menudo por estudiantes y docentes, le suministra a los primeros realimentacién sobre
su trabajo y le permite al docente evaluar el grado de desarrollo de la comprensidn de sus estudiantes. Blythe, Bondy y Kendall afirman que la evaluacidn

diagndstica continua consta de dos elementos principales: establecer criterios de evaluacién diagndstica y proporcionar realimentacién.

Los criterios para evaluar cada desempefno de comprensién deben ser:

v Clarosy explicitamente enunciados al principio de cada desempefio de comprensién.



v" Pertinentes.

v" Publicos
De igual forma, la realimentacion debe:

v Proporcionarse con frecuencia, desde el inicio hasta la conclusién de la unidad juntamente con los desempefios de comprensidn
v" Proporcionar a los estudiantes informacion sobre el resultado de los desempefios previos y también sobre la posibilidad de mejorar los futuros

desempenos. Informar sobre la planificacion de las clases y actividades siguientes.

v" Provenir de diferentes perspectivas: del docente, de las reflexiones de los estudiantes sobre su propio trabajo y de las reflexiones de los compafieros

sobre el trabajo del otro



5. ORIENTACIONES CURRICULARES POR GRADO

Las orientaciones curriculares se establecen de acuerdo con la siguiente imagen y se describen a continuacidn. Esta descripcidén es tomada de la guia #30 del

Competencia Competencia Competencia Competencia

MEN

* Desempefios * Desempefios + Desempefios * Desempefios



5.1. GRADO1A3

Naturalezay evolucién de la

Apropiacién y uso de latecnologia

Solucién de problemas con

Tecnologia y sociedad

tecnologia tecnologia
ESTANDAR: ESTANDAR ESTANDAR ESTANDAR
Reconozco y describo la | Reconozco productos tecnolégicos de mi | Reconozco y menciono productos | Exploro mi entorno cotidiano y

importancia de algunos
artefactos en el desarrollo de
actividades cotidianas en mi
entorno 'y en el de mis
antepasados.

entorno cotidiano y los utilizo en forma
segura y apropiada.

tecnolégicos que contribuyen a
solucién de problemas de
cotidiana.

la

la vida

diferencio elementos naturales
de artefactos elaborados con la
intencion de mejorar las
condiciones de vida.

v" Identificoy describo
artefactos que se utilizan hoy y
gue no se empleaban en
épocas pasadas.

v' Identifico herramientas que,
como extensidon de partes de
mi cuerpo, me ayudan a
realizar tareas de
transformacion de materiales.

v’ Establezco  semejanzas vy
diferencias entre artefactos vy
elementos naturales.

v" Indico la importancia de
algunos artefactos para la
realizacion de diversas
actividades humanas (por

ejemplo, la red para la pescay
la rueda para el transporte).

v" Observo, comparo y analizo los
elementos de un artefacto para utilizarlo
adecuadamente.

v' ldentifico y utilizo artefactos que

facilitan mis actividades y satisfacen mis
necesidades cotidianas (deportes,
entretenimiento, salud, estudio,
alimentacion, comunicacion,
desplazamiento, entre otros).

v'  Clasifico y describo artefactos de mi
entorno segun sus caracteristicasfisicas,
uso y procedencia.

v Establezco relaciones entre la materia
prima y el procedimiento de fabricacion
de. algunos productos de mi entorno

v Identifico utilizo algunos simbolos y
senales cotidianos,

v' particularmente los relacionados con la
seguridad (transito, basuras,
advertencias).

v Selecciono entre los diversos
artefactos disponibles aquellos que
son mas adecuados para realizar
tareas cotidianas en el hogary la
escuela, teniendo en cuenta sus
restricciones y condiciones de
utilizacion.

v'  Detecto fallas simples en el
funcionamiento de algunos
artefactos sencillos, actto de
manera segura frente a ellos e
informo a los adultos mis
observaciones.

v" Indago cdmo estan construidos y
como funcionan algunos artefactos
de uso cotidiano.

v Utilizo diferentes expresiones para
describir la forma y el
funcionamiento de algunos
artefactos,

v' Manifiesto interés por
temas relacionados con la
tecnologia a través de
preguntas e intercambio de
ideas.

v" Indago sobre el uso de
algunos materiales a través
de la historia y sus efectos
en los estilos de vida.

v Identifico algunas
consecuencias ambientales
y en salud derivadas del uso
de a algunos artefactos y
productos tecnoldgicos.

v" Relato cdmo mis acciones
sobre el medio ambiente
afectan a otros y las de los
demds me afectan




Naturaleza y

Apropiacién y uso de latecnologia

Solucidén de problemas con

Tecnologia y sociedad

evolucion de la tecnologia
tecnologia
ESTANDAR: ESTANDAR ESTANDAR ESTANDAR
Reconozco y describo la | Reconozco productos tecnoldégicos de mi| Reconozco y menciono productos Exploro mi entorno cotidiano y

importancia de algunos
artefactos en el desarrollo
de actividades cotidianas
en mi entorno y en el de
mis antepasados.

entorno cotidiano y los utilizo en forma segura

y apropiada.

tecnoldgicos que contribuyen a la
solucién de problemas de la vida
cotidiana.

diferencio elementos naturales de
artefactos elaborados con la
intencion de mejorar lascondiciones
de vida.

v Identifico la computadora como artefacto

tecnolégico para la informacion y la
comunicacion, y la utilizo en diferentes
actividades.

v/ Comparo mi esquema de vacunacion con
el esquema

v/ Establecido y explico su importancia.

v |dentifico diferentes recursos naturales de

mi entorno los utilizo racionalmente.
v' Manejo en forma segura instrumentos,
herramientas y
v'  materiales de uso cotidiano, con algtin
propdsito (recortar, pegar, construir,
pintar, ensamblar)

v'  Ensamblo y desarmo artefactos y
dispositivos sencillos siguiendo
instrucciones graficas.

v' Comparo longitudes, magnitudes y
cantidades en el armado y
desarmado de artefactos y
dispositivos sencillos.

v' Reflexiono sobre mi propia actividad
y sobre los resultados de mi trabajo
mediante descripciones,
comparaciones, dibujos, mediciones
y explicaciones

v Identifico materiales caseros y
partes de artefactos en desuso
para construir objetos que me
ayudan a satisfacer mis
necesidades y a contribuir con la
preservacion del medio
ambiente.

v' Participo en equipos de trabajo
para desarrollar y probar
proyectos que involucran
algunos componentes
tecnoldgicos.




5.2 GRADO4 a5

Naturalezay evolucién de la

Apropiacién y uso de latecnologia

Solucién de problemas con

Tecnologia y sociedad

tecnologia tecnologia
ESTANDAR ESTANDAR ESTANDAR ESTANDAR
Reconozco objetos producidos por | Describo y explico las caracteristicas yel | Describo y analizo las ventajas y | Identifico, describo y analizo
el hombre explico su desarrollo | funcionamiento de algunos artefactos, | desventajas de la utilizacién de | situaciones en las que se

histérico, sus efectos en la
sociedad, su proceso de
produccién y la relacién con los
recursos naturales involucrados

productos, procesos y sistemas de mi
entorno y los uso en forma segura y
apropiada.

artefactos y procesos, y los
empleo para solucionar
problemas de la vida cotidiana.

evidencian los efectos sociales y
ambientales de lasmanifestaciones
tecnoldgicas.

v'  Analizo artefactos que
respondena necesidades
particulares en contextos
sociales, econémicos y
culturales.

v Diferencio productos
tecnoldgicosde productos
naturales, teniendo en cuenta
los recursos y los procesos
involucrados.

v' Menciono invenciones e
innovaciones que han
contribuidoal desarrollo del pais.

v Explico la diferencia entre un
artefacto y un proceso
medianteejemplos.

v Identifico fuentes y tipos
deenergia y explico cdmo
se transforman

v Identifico y doy ejemplos de
artefactos que involucran en su
funcionamiento tecnologias de
lainformacion

v Sigo las instrucciones de los manuales
de utilizacion de productos
tecnolégicos.

v' Describo y clasifico artefactos
existentes en mi entorno con base en
caracteristicas tales como materiales,
forma, estructura, funcion y fuentes de
energia utilizadas, entre otras.

v Utilizo tecnologias de la informacién yla
comunicacion disponibles en mi
entorno para el desarrollo de diversas
actividades (comunicacion,
entretenimiento, aprendizaje,
busqueda vy validacion de informacion,
investigacion, etc.).

v Selecciono productos que respondana
mis necesidades utilizando criterios
apropiados (fecha de vencimiento,
condiciones de manipulacién y de
almacenamiento, componentes,
efectos sobre la salud y el medio
ambiente).

v Identifico y describo
caracteristicas, dificultades,
deficiencias riesgos asociados
con el empleo de artefactos y
procesos destinados a la
solucion de problemas.

v identifico y comparo ventajas
y desventajas de distintas
soluciones tecnoldgicas sobre
un mismo problema.

v Identifico fallas sencillas en
un artefacto o proceso y
actuo en forma segura frente
a ellas.

v' Frente a un problema,
propongo varias soluciones
posibles indicando cémo
llegué a ellas y cuales son las
ventajas y desventajas de
cada una

v Identifico algunos bienes y
servicios que ofrece mi
comunidad y velo por su
cuidado y buen uso valorando
sus beneficios sociales.

v"Indico la importancia de acatar
las normas para la prevencion
de enfermedades y accidentes y
promuevo su cumplimiento.

v Utilizo diferentes fuentes de
informacion y medios de
comunicacion para sustentar
mis ideas.

v Asocio costumbres culturales
con caracteristicas del entorno
y con el uso de diversos
artefactos




Naturalezay evolucién de la
tecnologia

Apropiacién y uso de latecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

ESTANDAR

Reconozco objetos producidos por
el hombre explico su desarrollo
histérico, sus efectos en la
sociedad, su proceso de
produccién y la relacién con los
recursos naturales involucrados

ESTANDAR
Describo y explico las caracteristicas yel
funcionamiento de algunos artefactos,
productos, procesos y sistemas de mi
entorno y los uso en forma segura y
apropiada.

ESTANDAR

Describo y analizo las ventajas y
desventajas de la utilizacion de
artefactos y procesos, y losempleo
para solucionarproblemas de la vida
cotidiana.

ESTANDAR
Identifico, describo y analizo

situaciones en

las que se

evidencian los efectos sociales y

ambientales

de las

manifestaciones tecnoldgicas.

v' Empleo con seguridad artefactos y
procesos para mantener y conservar
algunos productos.

v' Describo productos tecnolégicos
mediante el uso de diferentes
formas de representacion tales
como esquemas, dibujos y
diagramas, entre otros

v Utilizo herramientas manuales para
realizar de manera segura procesosde
medicion, trazado, corte, doblado y
unién de materiales paraconstruir
modelos y maquetas

v/ . Establezco relacién de
proporcionentre las
dimensiones de los artefactos y
de los usuarios

v'  Disefio y construyo soluciones
tecnoldgicas utilizando
magquetasmodelos.

v' Participo con mis compafieros
en ladefinicion de roles y
responsabilidades en el
desarrollo de proyectos en
tecnologia.

v' Frente a nuevos problemas,
formuloanalogias o adaptaciones
de soluciones ya existentes.

v' Describo con  esquemas,
dibujos ytextos, instrucciones
de ensamblede artefactos.

v Utilizo herramientas manuales
pararealizar de manera segura
procesosde medicion, trazado,
corte, doblado y unién de
materiales paraconstruir
modelos y maquetas

v/ Disefio, construyo, adapto y
reparoartefactos sencillos
reutilizando materiales caseros
para satisfacer intereses
personales.

v

Identifico instituciones y
autoridades a las que
puedoacudir para solicitar
la proteccion de los bienes
y servicios de mi
comunidad.

Participo en discusiones que
involucran predicciones sobre
los posibles efectos
relacionados con el uso o no
deartefactos, procesos y
productos tecnoldgicos en mi
entorno y argumento mis
planteamientos (energia,
agricultura, antibidticos, etc.).
Me involucro en proyectos
tecnoldgicos uso de los
recursos naturales y la
adecuada disposicion de los
residuos del entorno en el
quevivo
Diferencio los intereses del
quefabrica, vende o compra
un producto, bien o servicio y
me intereso por obtener
garantia de calidad




5.3 GRADOG6a7

Naturalezay evolucion de la

Apropiacién y uso de latecnologia

Solucién de problemas con

Tecnologia y sociedad

tecnologia tecnologia
ESTANDAR ESTANDAR ESTANDAR ESTANDAR
Reconozco principios y conceptos | Relaciono el funcionamiento de algunos | Propongo  estrategias  para | Relaciono la transformacion de los
propios de la tecnologia, asi como | artefactos,  productos, procesos Y | soluciones tecnolégicas a | recursos naturales con el desarrollo
momentos de la historia que le han | SiSttmas tecnologicos con su utilizacion | hroplemas, en  diferentes | tecnolégico y su impacto en el
permitido al hombre transformar el segura. contextos. bienestar de la sociedad

entorno para resolver problemas y
satisfacer necesidades.

v" Analizo y expongo razones por
las cuales la evolucién de
técnicas, procesos,
herramientas y materiales, han
contribuido a mejorar la
fabricacion de artefactos y
sistemas tecnoldgicos a lo largo
de la historia.

v Identifico y explico técnicas y
conceptos de otras disciplinas
que se han empleado para la
generacion y evolucion de
sistemas tecnoldgicos
alimentacidn, servicios publicos,
salud, transporte).

v/ Reconozco en algunos
artefactos, conceptos y
principios cientificos y técnicos
que

v" Analizo y aplico las normas de
seguridad que se deben tener en
cuenta para el uso de algunos
artefactos, productos y sistemas
tecnoldgicos.

v' Analizo el impacto de artefactos,
procesos y sistemas tecnoldgicos en la
solucion de problemas y satisfaccion de
necesidades.

v Utilizo las tecnologias de la informacién
y la comunicacion, para apoyar mis
procesos de aprendizaje y actividades
personales (recolectar, seleccionar,
organizar y procesar informacién

v' Ejemplifico cémo en luso de artefactos,
procesos o sistemas tecnoldgicos,
existen principios de funcionamiento
que los sustentan.

v Utilizo herramientas y equipos de
manera segura para construir modelos,
magquetas y prototipos.

v Identifico y formulo
problemas propios del
entorno que son susceptibles
de ser resueltos a través de
soluciones tecnoldgicas.

v' Frente a una necesidad o
problema, selecciono una
alternativa tecnoldgica
apropiada. al hacerlo utilizo
criterios adecuados como
eficiencia, seguridad,
consumo y costo.

v"  Detecto fallas en artefactos,
procesos y sistemas
tecnoldgicos,

v Siguiendo procedimientos de
prueba

v' Me intereso por las tradiciones
y valores de mi comunidad y
participo en la gestion de
iniciativas en favor del medio
ambiente, la salud y la cultura
(como jornadas de recoleccion
de materiales reciclables,
vacunacion, bazares, festivales,
etc.).

v"  Indago sobre las posibles
acciones que puedo realizar
para preservar el ambiente, de
acuerdo con normas y
regulaciones.

v' Analizo las ventajas y
desventajas de diversos
procesos de transformacion de
los




Naturaleza y evolucion de latecnologia Apropiacién y uso de la Solucién de problemas con Tecnologia y sociedad
tecnologia tecnologia
ESTANDAR ESTANDAR ESTANDAR ESTANDAR
Reconozco principios y conceptos propiosde | Relaciono el funcionamientode | Propongo estrategias para | Relaciono la transformacion de los
la tecnologia, asi como momentos de la | @lgunos artefactos, DVO_dUCtOS, soluciones tecnoldgicas a | recursos naturales con el desarrollo
historia que le han permitido al hombre | PrOCES0S y sistemas | proplemas, en diferentes | tecnolégico y su impacto en el
transformar el entorno para resolver tseecnuorlggmos el # Wil e contextos. bienestar de la sociedad
problemas y satisfacer necesidades. gura. .
v'  permitieron su creacion. v/ Utilizo apropiadamente vy descarte, y propongo v' recursos naturales en productos
v llustro con ejemplos la relacién que existe instrumentos para medir estrategia de solucion. y sistemas tecnoldgicos (por
entre diferentes factores en los desarrollos diferentes magnitudes v Identifico la influencia de ejemplo, un basurero o una
tecnoldgicos (peso, costo, resistencia, fisicas factores ambientales, sociales, represa)
material, etc.). culturales y econémicos en la v"  Identifico diversos recursos
v Identifico innovaciones e inventos solucion de problemas. energéticos y evallo su impacto
trascendentales para la sociedad; los ubico v' Adelanto procesos sencillos de sobre el medio ambiente, asi
y explico en su innovacién en mi entorno como las posibilidades de
v' contexto histérico. como solucidn a deficiencias desarrollo para las comunidades
v' Explico con ejemplos el concepto de detectadas en productos, v Evaluo los costos y beneficios
sistema e indico sus procesos y sistemas antes de adquirir y utilizar
v' componentes y relaciones de causa efecto. tecnolégicos. artefactos y productos
v' Describo el rol de la realimentacidn en el v' Reconozco y utilizo algunas tecnoldgicos.
funcionamiento automatico de algunos formas de organizacién del v Participo en discusiones sobre
sistemas. trabajo para solucionar el uso racional de algunos
v" Doy ejemplos de transformacién y problemas con la ayuda de la v artefactos tecnoldgicos.
utilizacion de fuentes de energia en tecnologia. v" Reconozco y divulgo los
determinados momentos histéricos v' Adapto soluciones tecnoldgicas derechos de las comunidades
a nuevos contextos y para acceder a bienes y
problemas. servicios (como, por ejemplo,
v Interpreto gréficos, bocetos y los recursos
planos en diferentes v' energéticos e hidricos)
actividades. v' Asumoy promuevo
v'  Realizo representaciones comportamientos legales
graficas tridimensionales de relacionados con el uso de los
mis ideas y disefios recursos tecnolégicos




54 GRADOS8a9

Naturaleza y evolucién de la
tecnologia

Apropiacién y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologiay sociedad

ESTANDAR

Relaciono los conocimientos
cientificos y tecnolégicos que se
han empleado en diversas culturas
y regiones del mundo a través de
la historia para resolver problemas
y transformar el entorno.

ESTANDAR

Tengo en cuenta normas de
mantenimiento y utilizacion de
artefactos, productos, servicios,
procesos Yy sistemas tecnoldgicos
de mi entorno para Ssu uso
eficiente y seguro

ESTANDAR

Resuelvo problemas utilizando
conocimientos tecnolégicos y teniendo
en cuenta algunas restricciones y
condiciones.

ESTANDAR
Reconozco las causas y los efectos

sociales, econémicos y culturales de
los desarrollos tecnoldgicos y actio en

consecuencia de manera ética y
responsable.

v Identifico principios cientificos
aplicados al funcionamiento de
algunos artefactos, productos,
servicios, procesos y sistemas
tecnoldgicos.

v’ Identifico y analizo
interacciones entre diferentes
sistemas tecnoldgicos (como la
alimentacién y la salud, el
transporte y la comunicacion).

v' Explico algunos factores que
influyen en la evolucion de la
tecnologia y establezco
relaciones con algunos eventos
histéricos.

v/ Comparo tecnologias empleadas
en el pasado con las del
presente y explico sus cambios y
posibles tendencias.

v Utilizo responsable y
eficientemente fuentes de
energia y recursos naturales.

v/ Sustento con argumentos
(evidencias, razonamiento
Iégico, experimentacion) la
seleccidn y utilizacién de un
producto natural o tecnolégico
para resolver una necesidad o
problema.

v Utilizo eficientemente la
tecnologia en el aprendizaje de
otras disciplinas (artes,
educacion fisica, matematicas,
ciencias).

v' Utilizo responsable
auténomamente las
Tecnologias de la informacion
y la Comunicacién (TiC) para
aprender, investigar y
comunicarme con

v Identifico y formulo problemas
propios del entorno, susceptibles
de ser resueltos con soluciones
basadas en la tecnologia.

v' Comparo distintas soluciones
tecnoldgicas frente a un mismo
problema segun sus
caracteristicas, funcionamiento,
costos y eficiencia.

v Detecto fallas en sistemas
tecnolégicos sencillos (mediante
un proceso de prueba y descarte)
y propongo soluciones.

v' Reconozco que no hay soluciones
perfectas, y que pueden existir
varias soluciones a un mismo
problema segun los criterios
utilizados y su ponderacién

v Analizo el costo ambiental de la
sobreexplotacion de los recursos
naturales (agotamiento de las
fuentes de agua potable y
problema de las basuras).

v" Analizo diversos puntos de vista e
intereses relacionados con la
percepcion de los problemas y las
soluciones tecnolégicas, y los tomo
en cuenta en mis argumentaciones.

v" Analizo y explico la influencia de las
tecnologias de la informacién y la
comunicacion en los cambios
culturales, individuales y sociales,
asi como los intereses de grupos
sociales en la produccion e
innovacioén tecnoldgica.

¥v' Mantengo una actitud analitica y
critica con relacion al uso de
productos contaminantes (pilas,
plastico, etc.) y su disposicion final.




Naturalezay evolucién de la
tecnologia

Apropiacién y uso de latecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

ESTANDAR

Relaciono los conocimientos
cientificos y tecnolégicos que se han
empleado en diversas culturas y
regiones del mundo a través de la
historia para resolver problemas y
transformar el entorno.

ESTANDAR

Tengo encuenta normas de
mantenimiento y utilizacion de
artefactos, productos, servicios,
procesos Yy sistemas tecnolégicos de
mi entorno para su uso eficiente y
seguro

ESTANDAR

Resuelvo problemas utilizando
conocimientos tecnoldgicos y
teniendo en cuenta algunas
restricciones y condiciones.

ESTANDAR

Reconozco las causas y los
efectos sociales, econémicos y
culturales de los desarrollos
tecnoldgicos y actio en
consecuencia, de manera ética
y responsable.

v Identifico y analizo inventos e
innovaciones que han marcado
hitos en el desarrollo tecnoldgico.

v" Describo casos en los que la
evolucion de las ciencias ha
permitido optimizar algunas de las
soluciones tecnoldgicas
existentes.

v' Explico, con ejemplos, conceptos
propios del conocimiento
tecnoldgico tales como
tecnologia, procesos, productos,
sistemas, servicios, artefactos,
herramientas, materiales, técnica,
fabricacién y produccion.

v' Identifico artefactos que
contienen sistemas de control con
realimentacion.

v llustro con ejemplos el significado
e importancia de la calidad en |a
produccion de artefactos
tecnoldgicos.

v Identifico artefactos basados en
tecnologia digital y describo el
sistema binario utilizado en dicha
tecnologia

v" Hago un mantenimiento adecuado
de mis artefactos tecnolégicos.

v' Utilizo elementos de proteccidn y
normas de

v'  seguridad para la realizacién de
actividades y manipulacion de
herramientas y equipos.

v' Interpreto el contenido de una
factura de servicios publicos.

v' Ensamblo sistemas siguiendo
instrucciones y esquemas.

v Utilizo instrumentos tecnoldgicos
para realizar mediciones e identifico
algunas fuentes de error en dichas
mediciones.

v' Represento en gréficas
bidimensionales, objetos de tres
dimensiones a través de
proyecciones y disefios a mano
alzada o con la ayuda de
herramientas informaticas

v Utilizo correctamente elementos de
proteccién cuando involucro
artefactos y procesos tecnoldgicos
en las diferentes actividades que
realizo (por ejemplo, en deporte uso
cascos, rodilleras, guantes, etc.)

v' Considero aspectos relacionados
con la seguridad, ergonomia,
impacto en el medio ambiente y
en la sociedad, en la solucion de
problemas.

v' Propongo mejoras en las
soluciones tecnoldgicas y justifico
los cambios propuestos con base
en la experimentacion, las
evidencias y el razonamiento
légico.

v Propongo soluciones tecnoldgicas
en condiciones de incertidumbre,
donde parte de la informacion
debe ser obtenida y parcialmente
inferida.

v' Disefio, construyo y pruebo
prototipos de artefactos y
procesos como respuesta a una
necesidad o problema, teniendo
en cuenta las restricciones y
especificaciones planteadas.

v Explico las caracteristicas de los
distintos procesos de.
transformacion de los materiales
y de obtencién de las materias
primas

v' Explico con ejemplos, el
impacto que producen en el
medio ambiente algunos
tipos y fuentes de energia y
propongo alternativas.

v' Analizo la importancia y el
papel que juegan las
patentes y los derechos de
autor en el desarrollo
tecnoldgico.

v'  Ejerzo mi papel de
ciudadano responsable con
el uso adecuado de los
sistemas tecnoldgicos
(transporte, ahorro de
energia, etc.).

v' Utilizo responsablemente
productos tecnoldgicos,
valorando

v' su pertinencia, calidad y
efectos potenciales sobre mi
salud y el medio ambiente.

v' Explico el ciclo de vida de
algunos productos
tecnoldgicos y evaluo las
consecuencias de su
prolongacién




5.5 GRADO10a11
Naturalezay evolucion de la Apropiacién y uso de latecnologia Solucién de problemas con Tecnologia y sociedad
tecnologia tecnologia
ESTANDAR ESTANDAR ESTANDAR ESTANDAR
Analizo y valoro criticamente los | Tengo en cuenta principios de | Resuelvo problemas tecnolégicos y | Reconozco las implicaciones
componentes y evolucion de los | funcionamiento y criterios de seleccion, | evalio las soluciones teniendo en | éticas, socialesy ambientales de
sistemas  tecnolégicos y las | para la utilizacién eficiente ysegura de | cuenta las condiciones, restricciones | las manifestaciones tecnolégicas

estrategias para su desarrollo.

artefactos, productos, servicios,
procesos Yy sistemas tecnologicos de mi
entorno.

y especificaciones del
planteado.

problema

del mundo en que vivo, y actio
responsablemente.

v' Explico cémo la tecnologia ha
evolucionado en sus diferentes
manifestaciones y la manera
como éstas han influido en los
cambios estructurales de la
sociedad y la cultura a lo largo de
la historia.

v' Describo cémo los procesos de
innovacion, investigacion,
desarrollo y experimentacion
guiados por objetivos producen
avances tecnoldgicos.

v Identifico y analizo ejemplos
exitosos y no exitosos de la
transferencia tecnoldgica en la
solucion de problemas y
necesidades.

v" Relaciono el desarrollo
tecnoldgico con los avances en la
ciencia, la técnica, las
matematicas y otras disciplinas

v' Analizo los sistemas de control
basados en la realimentacion de

v'  Disefio y aplico planes sistematicos
de mantenimiento de artefactos
tecnoldgicos utilizados en la vida
cotidiana.

v'  Investigo y documento algunos
procesos de produccion y
manufactura de productos.

v Utilizo adecuadamente
herramientas informaticas de uso
comun para la busqueda y
procesamiento de la informacion y
la comunicacidn de ideas.

v' Actlo teniendo en cuenta normas
de seguridad industria y utilizo
elementos de proteccién en
ambientes de trabajo y de
produccion.

v/ Utilizo e interpreto manuales,
instrucciones, diagramas y
esquemas, para el montaje de
algunos artefactos, dispositivos y
sistemas tecnoldgicos.

v Interpreto y represento ideas
sobre disefos, innovaciones o
protocolos de experimentos
mediante el uso de registros,
textos, diagramas figuras, planos,
magquetas, modelos y prototipos.

v Evallo y selecciono con
argumentos, mis propuestas y
decisiones en torno a un disefio.

v Identifico cudl es el problema o
necesidad que originé el
desarrollo de una tecnologia,
artefacto o sistema tecnoldgico.

v" Identifico las condiciones,
especificaciones y restricciones de
disefio, utilizadas en una solucién
tecnoldgica y puedo verificar su
cumplimiento.

v'  Detecto, describo y formulo
hipétesis sobre fallas en sistemas
tecnoldgicos sencillos (siguiendo
un proceso de prueba y descarte)
y propongo estrategias para
repararlas

v'  Discuto sobre el impacto de
los desarrollos
tecnoldgicos, incluida la
biotecnologia en la
medicina, la agricultura y la
industria.

v' Analizo y describo factores
culturales y tecnoldgicos que
inciden en la sexualidad, el
control de la natalidad, la
prevencion de
enfermedades transmitidas
sexualmente y las terapias
reproductivas.

v Participo en discusiones
relacionadas con las
aplicaciones e innovaciones
tecnoldgicas sobre la salud;
tomo postura y argumento
mis intervenciones.




Naturalezay evolucién de la
tecnologia

Apropiacién y uso de latecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

ESTANDAR

Analizo y valoro criticamente
componentes y evolucion de
sistemas  tecnolégicos vy

estrategias para su desarrollo.

los
los
las

ESTANDAR

Tengo

en cuenta principios de

funcionamiento y criterios de seleccién,
para la utilizacién eficiente ysegura de

artefactos,

productos, servicios,

ESTANDAR

Resuelvo problemas tecnolégicos y
evallo las soluciones teniendo en
cuenta las condiciones, restricciones
y especificaciones del problema

ESTANDAR

Reconozco las implicaciones
éticas, sociales y ambientales de
las manifestaciones tecnoldgicas
del mundo en que vivo, y actio

procesos y sistemas tecnolégicos de mi | planteado. responsablemente.
entorno.
v'  artefactos y procesos, y explico su v Utilizo herramientas equipos en la v Utilizo e interpreto manuales v Evallo los procesos

funcionamiento y efecto.

v" Argumento con ejemplos la
importancia de la medicién en
la vida cotidiana y el papel que
juega la metrologia en los
procesos tecnoldgicos.

v" Explico con ejemplos la
importancia de la calidad en la
produccion de artefactos
tecnoldgicos.

v Explico los propésitos de la ciencia

y de la tecnologia y su mutua
interdependencia.

v" Indago sobre |a prospectiva e
incidencia de algunos
desarrollos

v' tecnoldgicos.

construcciéon de modelos, maquetas
o prototipos, aplicando normas de
seguridad

Trabajo en equipo en la realizacion
de proyectos tecnolégicos y, cuando
lo hago, involucro herramientas
tecnoldgicas de comunicacion.
Selecciono y utilizo (segun los
requerimientos) instrumentos
tecnoldgicos para medir, interpreto
y analizo los resultados y estimo el
error en estas medidas.

Integro componentes y pongo en
marcha sistemas informdaticos
personales utilizando manuales de
instrucciones.

Selecciono fuentes y tipos de
energia teniendo en cuenta, entre
otros, lo aspectos ambientales.

instrucciones, diagramas y
esquemas, para el montaje de
algunos artefactos, dispositivos y
sistemas tecnoldgicos.

v Utilizo herramientas equipos en la
construccién de modelos,
maquetas o prototipos, aplicando
normas de seguridad

v' Propongo, analizo y comparo
diferentes soluciones a un mismo
problema, explicando su origen,
ventajas y dificultades.

v/ Tengo en cuenta aspectos
relacionados con la
antropometria, la ergonomia, la
seguridad, el medio ambiente y el
contexto cultural y
socioeconémico al momento de
solucionar problemas con
tecnologia.

productivos de diversos
artefactos y sistemas
tecnoldgicos, teniendo en
cuenta sus efectos sobre el
medio ambiente y las
comunidades implicadas

v Analizo el potencial de los
recursos naturales y de los
nuevos materiales utilizados
enla

v produccidn tecnoldgica en
diferentes contextos.

v Analizo proyectos tecnoldgicos
en desarrollo y debato en mi
comunidad, el impacto de su
posible implementacion.

v Identifico e indago sobre los
problemas que afectan
directamente a mi comunidad,
como consecuencia de la
implementacion o el retiro de
bienes y servicios tecnoldgicos.




Naturalezay evolucién de la
tecnologia

Apropiacién y uso de latecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

ESTANDAR

Analizo y valoro criticamente
componentes y evolucion de
sistemas  tecnolégicos vy

estrategias para su desarrollo.

los
los
las

ESTANDAR

Tengo en cuenta principios de
funcionamiento y criterios de seleccién,
para la utilizacién eficiente ysegura de
artefactos, productos, servicios,
procesos y sistemas tecnoloégicos de mi
entorno.

ESTANDAR

Resuelvo problemas tecnolégicos y
evallo las soluciones teniendo en
cuenta las condiciones, restricciones
y especificaciones del problema
planteado.

ESTANDAR

Reconozco las implicaciones
éticas, sociales y ambientales de
las manifestaciones tecnoldgicas
del mundo en que vivo, y actio
responsablemente.

v' Optimizo soluciones tecnoldgicas a
través de estrategias de
innovacion, investigacion,
desarrollo y experimentacion, y
argumento los criterios y la
ponderacidn de los factores
utilizados.

v" Propongo soluciones tecnolégicas
en condiciones de incertidumbre.

v'  Disefio, construyo y pruebo
prototipos de artefactos y
procesos (como respuesta a
necesidades o problemas),
teniendo en cuenta las
restricciones y especificaciones
planteadas.

v' Propongoy evalto el uso de
tecnologia para mejorar la
pequefia empresa.

v' Propongo acciones
encaminadas a buscar
soluciones sostenibles dentro
un contexto participativo.

v Tomo decisiones
relacionadas con las
implicaciones sociales y
ambientales de la tecnologia
y comunico los criterios
basicos que utilicé o las
razones que me condujeron a
tomarlas.

v'  Disefio y desarrollo
estrategias de trabajo en
equipo que contribuya a la
proteccién de mis derechos y
los de mi comunidad.
(Campaiias de promocion y
divulgacion de derechos
humanos, de la juventud).
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6. ESTRATEGIA PEDAGOGICAS.
El desarrollo de la tematica se hard basicamente teniendo en cuenta actividades tanto tedricas como practicas, en las cuales el estudiante podra
apropiarse de los diferentes conceptos y participar de una forma activa en ese proceso bajo una plataforma que enfatice aspectos como el

razonamiento, el aprendizaje significativo, el uso analitico de la informacidn y el contacto con la realidad.
Para el anterior propdsito se tendran en cuenta:

e Exposiciones por parte del docente

e Trabajos en grupo

¢ Plenarias o puestas en comun

e Talleres individuales

¢ Videos educativos

e Exposiciones de los estudiantes

¢ Dinamicas

e Otras actividades las cuales se describiran mas adelante
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7. EVALUACION

La evaluacidn es una ventana a través de la cual se detecta el rumbo que estan tomando los procesos. Durante todo el proceso educativo se evalla,

se orienta y se reflexiona sobre el aprendizaje.

La evaluacién permite al docente autoevaluarse y evaluar sus prdcticas, y al estudiante identificar sus fortalezas y debilidades para hacer

seguimiento de su propio cambio y progreso. De acuerdo al decreto 1290 de 2009, son propdsitos de la evaluacidn de los estudiantes en el ambito

institucional los siguientes:

Identificar las caracteristicas personales, intereses, ritmos de desarrollo y estilos de aprendizaje del estudiante para valorar sus avances.
Proporcionar informacién basica para consolidar o reorientar los procesos educativos relacionados con el desarrollo integral del estudiante.

Suministrar informacion que permita implementar estrategias pedagdgicas para apoyar a los estudiantes que presenten debilidades y

desempenos superiores en su proceso formativo
Determinar la promocidn de estudiantes

Aportar informacion para el ajuste e implementacién del plan de mejoramiento institucional.

Los lineamientos para establecer el nivel de aprendizaje estan cimentados en las diferentes estrategias de evaluacion, en las que se tendra en

cuenta el interés y la motivacién por el aprender de cada individuo.

7.1.

SISTEMA DE EVALUACION SINDEVES
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El consejo directivo del Instituto define y adopta el sistema institucional de evaluacién de estudiante “SINDEVES” con el propdsito de establecer
un proceso permanente, continuo, interpretativo, sistemdtico, formativo, coherente, cualitativo, visionario y dinamico de evaluacién que conlleve

al mejoramiento de los procesos ensefianza-aprendizaje (Acuerdo No 11) estipulando:
Criterios de evaluacidn:La evaluacidon de los estudiantes se fundamente en los siguientes criterios:

e Laevaluacién es un proceso permanente y continuo. Las actividades y los procesos se distribuyen a lo largo del afio escolar a través de cuatro
periodos académicos, durante los cuales se le informa a los estudiantes las metas de desempefio, las estrategias y los instrumentos de
evaluacion.

e Laevaluacién se valora de acuerdo a la siguiente escala:

v' Desempefio Superior: A. El estudiante alcanza el 100% de las metas de comprensidon y ademds manifiesta sentido de pertenencia
institucional y mantiene un comportamiento excelente

v' Desempefio Alto: B. El estudiante alcanza como minimo el 80% de las metas de comprension y ademdas manifiesta sentido de
pertenencia y mantiene un comportamiento excelente. Realiza algunas actividades de superacién

v' Desempefio Basico: C. El estudiante alcanza como minimo el 60% de las metas de comprensién y ademas su sentido de pertenencia
no es muy destacado. Su comportamiento presenta incumplimiento al manual de convivencia. Es inconstante, negligente e impuntual,
presenta inasistencias, participa eventualmente en clase, desarrolla un minimo de actividades académica.

v' Desempefio Bajo: D. El estudiante presenta un rendimiento académico inferior al 60% e incumple reiteradamente algunas de las normas
establecidas en el manual de convivencia. Evidencia desinterés en sus compromisos académicos. Su interaccion con el grupo es negativa

para la convivencia. Presenta inasistencia e impuntualidad.
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e La evaluacidon es formativa, retroalimentando por meta de comprension el aprendizaje alcanzado. Para ello al final de cada periodo para los
estudiantes que no han alcanzado el nivel esperado, se realizan talleres, evaluaciones, trabajos en clase y/o extraclase, las cuales se disefian

de acuerdo a las necesidades que se presenten.
En la evaluacién en general se manejan las siguientes estrategias:

e Evaluaciones rapidas: Son exdmenes para resolver en un tiempo mdaximo de 5 minutos. Habra por lo menos una cada dos semanas,
pudiendo haber inclusive una semanal.

e Participaciones: Se consideraran las participaciones relevantes dentro de la clase de teoria (resolucién de problemas, aclaracién de
situaciones dudosas), o bien, participaciones en los foros de discusidn en linea que se abren durante el curso.

e Aportaciones: Se consideran todas aquellas actividades en que el alumno aporte conocimiento para el curso. Pueden ser:

e Presentacién de algun articulo de interés, relacionado con el curso.

e Seleccién de algun sitio web, debidamente explicado.

e Problemas: Seran seleccionados por cada estudiante, a partir de la bibliografia relacionada con cada unidad. El alumno presentara los
problemas resueltos en su cuaderno de la asignatura el dia de examen de unidad.

e Exposiciones: Sera una exposicion durante el bimestre, siendo valida para todas las unidades del curso. Es la Unica actividad de evaluacién
tedrica que se desarrolla en equipos de trabajo. Los temas y fechas seran dados a conocer oportunamente a los estudiantes para que
preparen su trabajo.

e Exdmenes por periodo: Se aplicara uno por cada bimestre de aprendizaje, al término de éste, en el aula y hora de clase.

e Tareas extraclase. Se dejaran actividades extraclase, las cuales deben ser presentadas en las fechas y términos estipulados.

e Comportamiento en clase. El comportamiento en clase del estudiante es de vital importancia en su aprendizaje, por tal motivo se valorara

por periodo de clase la actitud ante las explicaciones del profesor y su comportamiento con el resto de los compaiieros.
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Finalizando el periodo escolar los estudiantes tienen la oportunidad de presentar recuperaciones de final de afio durante las ultimas dos semanas
escolares. Ademas, que quienes continlen con desempefio académico bajo podran también desarrollar al afio siguiente actividades de promocidn

anticipada de acuerdo con el SINDEVES definido por la institucion.
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8.1. PREESCOLAR Y PRIMARIA

8. CONTENIDOS TEMATICOS POR GRADOS Y PERIODOS SEGUN MODELO PEDAGOGICO

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS DE APOYO AL ESTUDIANTE

PERIODO ESTRATEGIA TRANSVERSALIDAD
PRIMERO Elaborar un cartel con herramientas del campo y Espafiol. Escritura de los nombres de las diferentes
artefactos domésticos y exponerla en la clase. hgrramlentas . . .
Ciencias Sociales. Las diferentes profesiones con sus
respectivas herramientas.
Etica y Valores. Presenta los trabajos puntuales en las
fechas asignadas.
SEGUNDO
TERCERO Realizar un recetario o0 manual de alimentos. Se le | Espafiol. Escritura y lectura de empaques donde vienen
asigna un tiempo determinado para presentar el los a"m,ef“os e : .
Matematicas. Clasificacién de alimentos, segln su textura
trabajo. Antes de terminar el periodo. Ciencias Sociales. Investigar en que zonas se cultiva el
arroz
Ciencias Naturales. Las normas de higiene
CUARTO Elaborar un computador con todas sus partes en Artistica. Coloreado y recortado.

materialreciclable

Orden y aseo en la presentacion de los trabajos

Espafol. Lectura de textos cortos sobre manualidades de
algunos equipos.

Matematicas. Utiliza los nUmeros para poder dar 6rdenes
e iniciar un sistema
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8.1.1 GRADO TRANSICION

ESTANDAR:

IACTUALIZADO: Enero /2023

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ De qué manera el mundo y lo que ocurre en él facilitan el desarrollo del pensamiento?

variadas posibilidades.

TOPICOS EJES DE LOS METAS DE DERECHOS BASICOS DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O
GENERATIVOS ESTANDARES: COMPRENSION APRENDIZAJE METAS ESPECIFICAS
ACCIONES
Mi colegio, mi DEPENSAMIENTO | os estudiantes: e Establece relaciones entre las causasy  |* Identifica caracteristicas de las cosas que
segundo hogar e * Comprenderan el proceso de consecuencias de los acontecimientos encuentra a su alrededor y se pegunta sobre
Elaboracién de algunos de sus que le suceden a él o a su alrededor. como funcionan.
utiles escolares. e Usa diferentes herramientas y objetos conle  Reconoce el antes, el ahora y el después de un

evento.
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ESTANDAR:

PERIODO Il

IACTUALIZADO: Enero /2023

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ De qué manera el mundo y lo que ocurre en él facilitan el desarrollo del pensamiento?

TOPICOS
GENERATIVOS

Me descubro, me
asumo, me proyecto

EJES DE LOS
ESTANDARES:
ACCIONES
DEPENSAMIENTO

METAS DE COMPRENSION

Los estudiantes:

e Mostraran curiosidad por
comprender cémo funcionan los
diferentes aparatos
tecnolégicos que encuentran en
su entorno.

DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE

1. Toma decisiones frente a
Algunas situaciones cotidianas.
2. Crea situaciones y propone
alternativas de solucién a
problemas cotidianos a partir
de sus conocimientos e
imaginacion.

3. Establece relaciones entre
las causas y consecuencias de
los acontecimientos que le
suceden a él o a su alrededor.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Explica las razones por las que hace una eleccién.
Muestra iniciativa en la realizacidn de actividades.
Coopera con otros haciendo uso de su
imaginacién para identificarsoluciones
alternativas a los desafios que crea o se le
plantean.

Realiza preguntas de temas que son de su interés.
Formula explicaciones para aquello que sucede a
su alrededor.

Resuelve situaciones cotidianas usando sus
saberes, experiencias y habilidades
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ESTANDAR:

IACTUALIZADO: Enero /2023

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ De qué manera el mundo y lo que ocurre en él facilitan el desarrollo del pensamiento?

TOPICOS
GENERATIVOS

Somos Colombia

EJES DE LOS
ESTANDARES:
ACCIONES
DEPENSAMIENTO

METAS DE DERECHOS BASICOS DE
COMPRENSION APRENDIZAJE
Los estudiantes:

e Toma decisiones frente a

e Relacionaran la algunas situaciones cotidianas.

transformacion de los . .
e Crea situaciones y propone

recur natural nel . L.
ecursos naturales con € alternativas de solucion a

desarrollo tecnoldgico y problemas cotidianos a partir de

su impacto en el sus conocimientos e

bienestar social. imaginacion.
e Establece relaciones entre las
causas y consecuencias de los

acontecimientos que le suceden

a él o a su alrededor.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS ESPECIFICAS

Explica las razones por las que hace una eleccion.
Muestra iniciativa en la realizacidn de actividades.
Demuestra constancia al realizar sus actividades.
Muestra atencidn y concentracion en las actividades que
desarrolla.

Coopera con otros haciendo uso de su imaginacién para
identificar soluciones alternativas a los desafios que crea
o se le plantean.

Realiza preguntas de temas que son de su interés.
Formula explicaciones para aquello que sucede a su
alrededor.

Resuelve situaciones cotidianas usando sus saberes,
experiencias y habilidades
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ESTANDAR:

PERIODO IV

IACTUALIZADO: Enero /2023

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: i De qué manera el mundo y lo que ocurre en él facilitan el desarrollo del pensamiento?

TOPICOS
GENERATIVOS

e Exploradores del
universo

EJES DE LOS
ESTANDARES:
ACCIONES
DEPENSAMIENTO

METAS DE COMPRENSION

Los estudiantes:

e |dentificaran y describiran
artefactos y equipos tecnoldgicos
v comprenderan la

importancia de estos en la

vida cotidiana

e Utilizaran diferentes expresiones
para describir la forma y el
funcionamiento de algunos
artefactos y equipos tecnolégicos

DERECHOS BASICOS DEAPRENDIZAJE

e Toma decisiones frente a algunas
situaciones cotidianas.
e Crea situaciones y

alternativas de solucion a problemas

propone

cotidianos a partir de sus
conocimientos e imaginacion.

e Establece relaciones entre las causas
y consecuencias de los
acontecimientos que le suceden a él
o a su alrededor.

diferentes

e Usa herramientas vy

objetos con variadas posibilidades.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Explica las razones por las que hace una
eleccion.

Muestra iniciativa en la realizacién de
actividades.

Coopera con otros haciendo uso de su
imaginacion para identificar soluciones
alternativas a los desafios que crea o se le
plantean.

Realiza preguntas de temas que son de su
interés.

Formula explicaciones para aquello que
sucede a su alrededor.

Resuelve situaciones cotidianas usando
sus saberes, experiencias y habilidades
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8.1.2. GRADO PRIMERO

ESTANDAR:

PERIODO |

IACTUALIZADO: Enero /2023

por qué?

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Como soy yo?, éTe quieres a ti mismo?, ¢ Acepta los cambios en su crecimiento?, éldentifica sus sentidos? Y ¢ Los cuidaria

TOPICOS GENERATIVOS
Unidad 1. Mi cuerpo

e Micuerpoy el computador.

e Con mi cuerpo descubro
elementos.

e Elementos naturales.

e Elementos artificiales / artefactos.

e Otros artefactos.

e Normasde lasalade

e computadores.

e Elmouse.

e Elcalor.

EJES DE LOS ESTANDARES: NATURALEZA Y
EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA

e |dentifico herramientas que, como

extension de partes de mi cuerpo, me
ayudan a realizar tareas de

transformacion de materiales.

e Establezco semejanzas vy diferencias

entre artefactos y elementos naturales.

METAS DE COMPRENSION

Los estudiantes:

Valorard la  importancia la
importancia de algunos artefactos
en el desarrollo de las actividades
humanas.

Identificara  herramientas que,
como extension de las funciones de
las partes del cuerpo, ayudan a
realizar tareas de transformacion de

materiales.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Identifica el computador como artefacto
tecnoldgico para la informacidon y la
comunicacién, y lo utiliza en diferentes
actividades.

Observa, compara y analiza los elementos de
un artefacto (el computador para utilizarlo
adecuadamente.

Identifica algunas consecuencias
ambientales derivadas de la energia

natural del planeta.

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES

fabricacién de algunos productos de mi entorno.

utilizarlo adecuadamente.

Establezco relaciones entre la materia prima y el procedimiento de | e

Observo, comparo y analizo los elementos de un artefacto para

Identifico la computadora como artefacto tecnoldgico para la
informacién y la comunicacién, y la utilizo en diferentes
actividades.
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_GRADO: PRIMERO PERIODO Il IACTUALIZADO: Enero /2023
ESTANDAR:
HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Qué necesitan los seres vivos?
TOPICOS GENERATIVOS EJES DE LOS ESTANDARES: METAS DE COMPRENSION EVIDENCIAS DE APRENDIZAIJE

Unidad 2. MI FAMILIA

e Mifamilia, laboratorio de valores.

e Soy parte de una familia.

e Caracteristicas de los objetos
(objetos que se usan en el hogar)

e Nuevas tecnologias en familia.

e La tecnologia y los cuidados de
salud.

e ElLartede conectar el computador.

e Herramientas de Paint.

Identifico herramientas que, como
extension departes de mi cuerpo,
me ayudan a realizar tareas de
transformacion de materiales.

Los estudiantes:

e Reconocerd diferencias entre objetos
naturales y artificiales mediante
ejercicios de agrupacién de acuerdo con
SUuS usos.

e Explorard su entorno cotidiano y

diferenciara elementos naturales de

artefactos elaborados con la intencién de

mejorar las condiciones de vida.

O METAS ESPECIFICAS

Establece semejanzas y diferencias entre
artefactos y elementos naturales.

Domina el programa PAINT y dibuja con todas
las herramientas.

Reconoce que las nuevas tecnologias nos
acercan a las personas y conocemos a otros
paises.

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES

Identifico la computadora como artefacto tecnolégico parala | e
informacién y la comunicacién, y la utilizo en diferentes

actividades.

estudio.

Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis actividades y satisfacen
mis necesidades cotidianas (deportes, entretenimiento, salud,
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ESTANDAR:

PERIODO Il

IACTUALIZADO: Enero /2023

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Como son las plantas? ¢Ddnde viven las plantas? ¢Como son los animales?

¢Dénde viven los animales?

TOPICOS GENERATIVOS

Unidad 3. ZAPATERO A TUS
ZAPATOS

e Profesiones y oficios
e Herramientas propias para

desarrollar cada profesion u oficio.

HERRAMIENTAS PARA:

e Cortar

e Pegar

e Cocinar

e Aserrar

e Medir

e (Ciudadano global (Normas de
seguridad

EJES DE LOS ESTANDARES:
ACCIONES DE PENSAMIENTO

Establezco semejanzas y

diferencias entre artefactos y
elementos naturales.

Indico la importancia de algunos
artefactos para la realizacion de

diversas actividades humanas

METAS DE COMPRENSION
Los estudiantes:

e Reconocerd productos tecnoldgicos del
entorno cotidiano y los utilizara en forma
segura y apropiada. Identificara

productos tecnoldgicos a la solucién de

problemas de la vida.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
O METAS ESPECIFICAS

Identifica la importancia de algunos
artefactos con la realizacion de diversas
actividades humanas.

Identifica y utiliza algunos simbolos y sefiales
cotidianas particularmente relacionados con
la seguridad.

Establece semejanzas y diferencias entre
artefactos y elementos naturales

reconoce la utilidad de cada una de las
herramientas existentes en el colegio en la
casa y manejarlas adecuadamente

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES

Manejo en forma segura instrumentos, herramientas y materiales de | e
uso cotidiano, con algun propdsito (recortar, pegar, construir, pintar,
ensamblar) Identifico utilizo algunos simbolos y sefiales cotidianos,
particularmente los relacionados con la seguridad (transito, basuras,

advertencias)

Manifiesto interés por temas

relacionados con la

Tecnologia a través de preguntas e intercambio de ideas.
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ESTANDAR:

PERIODO IV

IACTUALIZADO: Enero /2023

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Como son los objetos que nos rodean, terrestres y celestes?. ¢Quiénes forman ese gran universo?

TOPICOS GENERATIVOS

Unidad 4. CAJA DE
HERREMIENTAS

e Artefactos en mi hogar.

e Elementos naturales

e Objetos artificiales.

e Funcidn de las herramientas

CARACTERISTICAS DE LAS
HERREMIENTAS
e Manuales

e Mecanicas

WORD

e Indico la importancia de algunos

e Identifico y describo artefactos que se

EJES DE LOS ESTANDARES: METAS DE COMPRENSION

ACCIONES DE PENSAMIENTO
Los estudiantes

artefactos para larealizacion de diversas | e Explorard su entorno cotidiano y

actividades humanas.

utilizan hoy y que no se empleaban en condiciones de vida.

diferenciard artefactos elaborados
con la intencion de mejorar mis

épocas pasadas. e Clasificard herramientas de acuerdo

con sus caracteristicas

funcionalidad.

Y

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
O METAS ESPECIFICAS

Identifica herramientas que, como extension
de partes de su cuerpo, lo ayudan a realizar
tareas de transformacién de materiales.
Establece semejanzas y diferencias entre
artefactos y elementos naturales.

Clasifica y describe artefactos de su entorno,
segun las Caracteristicas fisicas, uso vy
procedencia.

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES

Identifico diferentes recursos naturales de mi entorno los utilizo | e Identifico materiales caseros y partes de artefactos en de su uso

racionalmente. Clasifico y describo artefactos de mi entorno para

segln sus caracteristicas fisicas, uso y procedencia. e construir objetos que me ayudan a satisfacer mis necesidades y a

contribuir con la preservacion del medio ambiente.
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8.1.3. GRADO SEGUNDO

GRADO: SEGUNDO

PERIODO | IACTUALIZADO: Enero /2023

ESTANDAR: Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: (Como ha influenciado la evolucién de la tecnologia al desarrollo de la historia de la humanidad desde sus inicios?

TOPICOS GENERATIVOS

HISTORIA DE LA TECNOLOGIA E
INFORMATICA

e FEtapas en la historia de la
tecnologia

e Edad de piedra antigua

e Edad de la piedra nueva

e Edad de los metales

e Edad del agua y del viento

e Edad de laindustria

e Edad de la electricidad

e Edad de la electrénica

e Edad de la informacion y las
comunicaciones.

LA COMPUTADORA Y SUS
PARTES.
e Elhardware de la computadora.

e Elsoftware de la computadora
e Los dispositivos de entrada
e Programas graficadores

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES DE  |METAS DE COMPRENSION O APRENDIZAJE LOS EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS

PENSAMIENTO

e Identifico y describo artefactos que se | o

utilizan hoy y que no se empleaban en
épocas pasadas.

e Indico la importancia de algunos | e

artefactos para la realizacion de
diversas actividades humanas (por
ejemplo, la red para la pesca y la rueda
para el transporte).

ESTUDIANTES: ESPECIFICAS

Utilizaran diferentes expresiones para | e Identifico y describo artefactos que se han
describir la forma y el funcionamiento de utilizado a lo largo de la historia de la
algunos artefactos. humanidad.

Reflexionaran sobre su propia actividady | e Describo la forma y el funcionamiento de
sobre los resultados de su trabajo algunos artefactos tecnoldgicos.

mediante descripciones, comparaciones, | e Me Intereso por conocer sobre el uso y
dibujos, mediciones y explicaciones. efectos de algunos materiales durante su
evolucién. Empleo los instrumentos de mi
entorno de acuerdo con las funciones
tecnoldgicas propias de cada uno de ellos.

CIENCIATECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES
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GRADO: SEGUNDO

PERIODO I IACTUALIZADO: Enero /2023

ESTANDAR: Identifico la computadora como artefacto tecnoldgico para la informacién y la comunicacién

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Cudles aspectos basicos han influenciado directa o indirectamente el desarrollo tecnoldgico del hombre a través del

tiempo?

TOPICOS GENERATIVOS

¢PARA QUE SIRVE LA
TECNOLOGIA?

e latecnologia en el hogar

e Latecnologia en los colegios

e Clases con videos

e Lo positivo de las redes sociales

e latecnologia en las ciudades

e Los dispositivos de salida

e Dibujo en paintbrush, dibujo de
lineas

e Dibujo de formas diferentes

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES DE METAS DE COMPRENSIONO APRENDIZAJE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS

PENSAMIENTO

Selecciono entre los diversos artefactos
disponibles aquellos que son mas | ®
adecuados para realizar tareas cotidianas
en el hogar y la escuela, teniendo en
cuenta sus restricciones y condiciones de
utilizacién. L
Identifico algunas consecuencias
ambientales y en mi salud derivadas del
uso de algunos artefactos y productos
tecnologicos

Los estudiantes:

ESPECIFICAS

e Identifica las consecuencias ambientales y

Identificaran algunas consecuencias de salud debido al mal uso de los objetos
ambientales y de salud derivadas del tecnoldgicos.

mal uso de los artefactos y productos | e Comprende la importancia de darle uso
tecnoldgicos. adecuado a los objetos tecnoldgicos.
Identificardn el transistor y el lenguaje | o Utiliza material reciclable para elaborar
de programacién como aspectos de la trabajos relacionados con la tecnologia.

evolucién tecnolégica del computador e Aplica las herramientas de dibujo que

ofrece paint para elaborar dibujos con
lineas, aplicando rellenos, color de lineas,
rectangulos dvalos y poligonos.

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES

Identifico diferentes recursos naturales de mi entorno los | e Clasificoy describo artefactos de mi entorno segun sus caracteristicas

utilizo racionalmente.

fisicas, uso y procedencia
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ESTANDAR:

PERIODO Il

IACTUALIZADO: Enero /2023

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Por qué se dice que el computador es un instrumento que hace parte de la vida moderna?

TOPICOS GENERATIVOS

Sistema operativo Windows 7

El escritorio Fondo o papel tapiz Barra
de tareas

Area de notificacion Panel derecho
Panel izquierdo Botéon inicio
Accesorios directos

Caracteristicas de Windows 7 Equipo
o explorador de Windows
Documentos

Menu inicio

Accesorios de Windows 7

éCémo se organizanlos
archivos?

Nuevas tecnologias

Juegos de realidad virtual.

Juegos tecnoldgicos

Los procesadores de la palabra.
Microsoft Word

Barra de acceso rapido y hoja de
trabajo.

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DE PENSAMIENTO

e |dentifico la computadora como
artefacto tecnoldgico para la
informacién y la comunicacion, y

la utilizo en diferentes
actividades.

o Reflexiono sobre mi propia
actividad y sobre los resultados
de mi trabajo mediante

descripciones,
dibujos,

comparaciones,
mediciones y
explicaciones.

METAS DE COMPRENSION O APRENDIZAJE
Los estudiantes:

e Identificaran el sistema operativo de
Windows 7 y sus caracteristicas.

e Aprenderan a utilizar los juegos virtuales
como herramienta de trabajo para
aprender.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Comprendo la funcién que cumple el sistema
operativo Windows en el desarrollo de
actividades tecnoldgicas.

Identifico los diferentes elementos del
escritorio en el programa de Windows 7 y les
doy el uso adecuado.

Identifico las caracteristicas del sistema
Windows 7 Empleo
adecuadamente los juegos tecnoldgicos en

mi vida diaria.

operativo

CIENCIATECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES

e Identifico la computadora como artefacto tecnoldgico parala | e
informacién y la comunicacién, y la utilizo en diferentes

actividades.

Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis actividades y
satisfacen mis necesidades cotidianas (deportes,
entretenimiento, salud, estudio.
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ESTANDAR: Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los procesos de produccién y con los recursos naturales

involucrados.

PERIODO IV

IACTUALIZADO: Enero /2023

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS ¢Cree que se utiliza adecuadamente la tecnologia y la informatica en el entorno social?

TOPICOS GENERATIVOS

El sistema operativo de las tablets pc.
e OsdeApple
e Android os
e Windows 7
e Windows pone 7
e Blackberry Tablet os

La tecnologia y el medio ambiente.

e Impacto ambiental de la tecnologia

e Problemas medioambientales
provocados por las actividades

tecnoldgicas

Impacto ambiental directo

e Desertizacion

e Contaminacion

e Generacion de residuos

e Los accidentes petroleros

La tecnologia al servicio del medio
ambiente.

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

Relato como mis acciones sobre el
medio ambiente afectan a otros y las de
los demas me afectan

Identifico materiales caseros y partes de
artefactos en desuso para construir
objetos que me ayudan a satisfacer mis
necesidades y a contribuir con la
preservacion del medio ambiente.

METAS DE COMPRENSIONO
APRENDIZAJE

Los estudiantes:

Realizaran 'y desarrollaran las
actividades propuestas en la Tablet
de manera rapida y concreta.

Resaltaran la importancia de dar
buen uso a los artefactos
tecnoldgicos para cuidar y proteger el

medio ambiente.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Resalté la importancia del cuidado vy
proteccidon del medio ambiente para que la
tecnologia no siga dejando consecuencias
fatales en el ser humano y la naturaleza.
Identifico los diferentes elementos que tiene
el escritorio de la Tablet y les doy el uso
adecuado.

Aplico las herramientas adecuadas en el
usode la Tablet

Identifico las caracteristicas principales de la
Tablet y otros objetos tecnoldgicos como el
celular.

CIENCIATECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES
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8.1.4. GRADO TERCERO

GRADO: TERCERO

PERIODO |

IACTUALIZADO: Enero /2023

ESTANDAR: Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Comprende que la Tecnologia y la informatica influyen en el desarrollo y evolucidn del mundo actual?

TOPICOS GENERATIVOS

e El teléfono El celular El Internet La
rueda El reloj

e Elbarco

e lLamaquina.

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

METAS DE COMPRENSIONO APRENDIZAJE

El estudiante

Identificara la importancia de algunos
artefactos para la realizacion de
diversas actividades humanas (por
ejemplo, la red para la pesca y la rueda
para el transporte).
Detectara fallas simples en el
funcionamiento de algunos artefactos
sencillos, actio de manera segura
frente a ellos e informo a los adultos mis
observaciones.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE OMETAS
ESPECIFICAS

Comprende el concepto de algunos términos
relacionados con la tecnologia.

Identifica artefactos que se utilizan hoy y que no
se empleaban en épocas pasadas.

Conoce la importancia de algunos artefactos en
la realizacidn de diferentes actividades humanas.

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES

e  Asocio costumbres culturales con caracteristicasdel .
entorno y con el uso de diversos artefactos.

Identifico algunos bienes y servicios que ofrece mi comunidad y velo
por su cuidado y buen uso valorando sus beneficios sociales.
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_GRADO: TERCERO PERIODO I IACTUALIZADO: Enero /2023

ESTANDAR: Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano v los utilizo en forma segura y apropiada.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: (Qué debo tener en cuenta para utilizar los artefactos de forma segura?

TOPICOS GENERATIVOS EJES DE LOS ESTANDARES: METAS DE COMPRENSION O APRENDIZAJE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ACCIONES DE PENSAMIENTO g estudiante ESPECIFICAS
e Objetos Tecnoldgicos
e Técnicay herramientas e Observo, comparo y analizo los elementos de
e Word * Manejard en forma segura instrumentos, un artefacto para utilizarlo adecuadamente.
herramientas y materiales de uso cotidiano, e C(lasifico y describo artefactos de mi entorno
e PowerPoint . L
con algun propdsito. . - -
e Bloc de notas seglin sus caracteristicas fisicas, uso y

e Identificara y utilizard artefactos que facilitan
mis actividades y satisfacen mis necesidades
cotidianas (deportes, entretenimiento, salud,

e Manejo del teclado procedencia.

e Identifico la computadora como artefacto

) ) - T tecnolégico para la informaciéon y la
estudio, alimentacidn, comunicacion, L, - .

) comunicacion, y la utilizo en diferentes
desplazamiento, entre otros).

actividades.
CIENCIATECNOLOGIA Y SOCIEDAD DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES
. Manifiesto interés por temas relacionados con la e |dentifico algunas consecuencias ambientales y en salud derivados del uso
tecnologia a través de preguntas e intercambio de ideas. dealgunos artefactos y productos tecnoldgicos.
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GRADO: TERCERO

PERIODO Il

IACTUALIZADO: Enero /2023

ESTANDAR: Reconozco y menciono productos tecnoldgicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Cuales son los productos tecnolégicos que contribuyen a la solucidn de problemas de la vida cotidiana?

TOPICOS GENERATIVOS
MI COLEGIO

e Instalaciones fisicas
e Materiales y disefios
e Funciones dentro de institucion.

MI CASA
e Los servicios Publicos
e Elagua
e laluz
e Elgas

e La Antena Parabdlica
e T.Vporcable

EJES DE LOS ESTANDARES:ACCIONES DE
PENSAMIENTO

e Seleccionard entre los

METAS DE COMPRENSION O APRENDIZAJE

El estudiante

diversos
artefactos disponibles aquellos que son
mas adecuados para realizar tareas
cotidianas en el hogar y la escuela,
teniendo en cuenta sus restricciones y
condiciones de utilizacién.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICA

e Indago como estan construidos y cémo
funcionan algunos artefactos de uso
cotidiano.

e Utilizo diferentes expresiones para
describir la forma y el funcionamiento de
algunos artefactos.

e Ensamblo y desarmo artefactos vy
dispositivos sencillos siguiendo

instrucciones graficas

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES

e Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos | e
que involucran algunos componentes Tecnoldgicos.

Relato cdmo mis acciones sobre el medio ambiente afectan
a otros y las de los demds me afectan.
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PERIODO IV

IACTUALIZADO: Enero /2023

ESTANDAR Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la intencién de mejorar las condiciones de vida.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS ¢Qué herramientas puedo utilizar para explorar mi entorno y mejorar las condiciones de vida

TOPICOS GENERATIVOS

e Lainvestigaciéon

e Pasos para realizar pequenas
e investigaciones

e EliInternet

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

METAS DE COMPRENSION O APRENDIZAJE

El estudiante

e |dentifico materiales caseros y partes de
artefactos en des uso para construir
objetos que me ayudan a satisfacer mis
necesidades y a contribuir con Ia
preservacion del medio ambiente.

e Participo en equipos de trabajo para
desarrollar 'y probar proyectos que
involucran algunos componentes
tecnoldgicos.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Manifiesta interés por temas relacionados
con la tecnologia a través de preguntas e
intercambio de ideas.

Indaga sobre el uso de algunos materiales a
través de la historia y sus efectos en los
estilos de vida.

Cientifica algunas consecuencias
ambientales y en mi salud derivadas del uso
de algunos artefactos y productos
tecnoldgicos.

CIENCIATECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES

e Manifiesto interés por temas relacionados con la tecnologia a | e Identifico algunas consecuencias ambientales y en salud derivados

través de preguntas e intercambio de ideas.

del uso de algunos artefactos y productos tecnoldgicos.
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8.1.5. GRADO CUARTO
ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA | GRADO: CUARTO PERIODO | ACTUALIZADO: Enero /2023

ESTANDAR: Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los procesos de produccién y con los recursos naturales
involucrados.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS ¢ Cudles han sido los inventos mas revolucionarios en la historia de la humanidad?

TOPICOS GENERATIVOS EJES DE LOS ESTANDARES: METAS DE COMPRENSION O APRENDIZAJE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS ESPECIFICAS
ACCIONES DEPENSAMIENTO
Unidad 1. Los estudiantes: e Reconoce que desde la prehistoria el ser humano ha
o . e Naturaleza y evolucién de la i} ) . creado artefactos que la permiten mejorar su
e Historia de los inventos. , e Reconocerdn la importancia de . .
| tecnologia | ) h g calidad de vida.
E L algunos inventos que han marcado . . ( . .
* co-rlnputador y.osu * Apropiacion uso de la & . g e Identifica los inventos mas revolucionarios en la
evolucion. , nuestra historia. . . .
| § tecnologia Exol | del historia de la humanidad.
E t ., . xplicaran a importancia e . . . .
¢ FElcomputador e Solucién de problemas con P ad F; i ont e Analiza la historia del computador teniendo en
. computador su funcionamiento , L.
* Hardwarey software tecnologia b .p y cuenta su evolucién tecnoldgica.
i iti , . asico. .
* Dispositivos de entrada y » Tecnologia y sociedad o ) . . e Reconoce las principales partes del computador y
salida e Menciono invenciones e innovaciones . . .
o explica su funcionamiento.
qgue han contribuido al desarrollo del
pais.
CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES
e Asocio costumbres culturales con caracteristicas del entorno y con e . entifico algunos bienes y servicios que ofrece mi
Asoci b I | isticas del | Identifi | bi ici f i
uso de diversos artefactos (Competencias Ciudadanas comunidad y velo por su cuidado y buen uso valorando sus
de di f (C ias Ciudad ) idad I idadoy b I d

beneficios sociales. ( Proyecto de Gobierno Escolar- Catedra

de la Paz- Derechos Humanos)




INSTITUTO GABRIEL GARCIA MARQUEZ

CODIGO: A-03-FO2

VERSION: 01

Z
=
=3
[=4
=
L=}

PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA
(Modificado Enero 2020 — Enero 2021 — Enero 2022- Enero 2023)

FECHA: AGOSTO de 2013

Pagina 1 de 198

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: CUARTO

PERIODO I

ACTUALIZADO: Enero /2023

ESTANDAR: Reconozco caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnolégicos de mi entorno y su evolucién a través del tiempo.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS ¢Qué importancia tiene la tecnologia en los diferentes campos de la vida actual?

TOPICOS GENERATIVOS
Unidad 2.

e Eltecladoy sus partes
e Programa Paint
e lLa evolucion de |Ia

tecnologia.

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

o Naturaleza y evolucion de |Ia
tecnologia

e Apropiacion uso de la tecnologia

e Solucidn de problemas con

tecnologia

e Tecnologia y sociedad

METAS DE COMPRENSIONO APRENDIZAIJE
Los estudiantes:

e Reconocerdn las partes del computador y
su funcionamiento adecuado.

e Comprenderan la evolucion tecnoldgica
de algunos artefactos que manejamos a
diario.

e Describird productos tecnoldgicos

mediante el uso de diferentes formas de

representacion tales como esquemas,

dibujos y diagramas entre otros

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Explica los grupos de teclas que
conforman el teclado y lagunas de las
funciones que cumplen.

Practica el disefio de dibujos creativos y
el adecuado manejo del mouse
mediante el programa Paint.

Identifica y menciona campos en donde
se involucra el conocimiento de la
tecnologia para la creacién y evolucion

de artefactos y procesos.

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES

e Utilizo diferentes fuentes de informacion y medios de .

comunicacién para sustentar mis ideas.

e Proyecto de Gobierno Escolar- Catedra de la Paz- Derechos

Humanos)

Participo en discusiones que involucran predicciones sobre los
posibles efectos relacionados con el uso o no de artefactos,
procesos y productos tecnolégicos en mi entorno y argumento mis
planteamientos. ( Proyecto de Gobierno Escolar- Catedra de la
Paz- Derechos Humanos)
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: CUARTO

PERIODO Il

ACTUALIZADO: Enero /2023

ESTANDAR: Identifico y menciono situaciones en las que se evidencien los efectos sociales y ambientales, producto de la utilizacién de procesos y artefactos de |a

tecnologia.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS ¢ Como puedo utilizar el programa Microsoft Word para mis estudios?

TOPICOS GENERATIVOS
Unidad 3.

e Microsoft Word
e Técnicas de
(iniciacién)

digitacion

e Impacto social y ambiental de
algunos procesos y artefactos
tecnoldgicos.

EJES DE LOS ESTANDARES:
ACCIONES DEPENSAMIENTO

e Naturaleza y evoluciéon de
la tecnologia

e Apropiacion uso de la
tecnologia

e Solucién de problemas con
tecnologia

e Tecnologiay sociedad

METAS DE COMPRENSION

Participaran activamente en el
desarrollo de las clases y proyectos
con disciplina y concentracion.

Comprenderdn la importancia del
programa Microsoft Word para
realizar trabajos escolares.
Se involucrara en proyectos
tecnologicos relacionados con el buen
uso de los recursos naturales y la
adecuada disposicion de los residuos

del entorno.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS ESPECIFICAS

e Analiza la funcionalidad del programa Microsoft
Word y practica su adecuado manejo.

e Identifica algunas partes internas del
computador y la funcién que cumplen en el
desarrollo de la informacion.

e Reconoce el impacto social y ambiental que
causa la utilizacidon de algunos artefactos y la
importancia de cuidar en medioambiente.

e Reconoce le manejo de la fila guia del teclado,
utilizando los dedos los dedos que corresponden

en la digitacién de algunas palabras.

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES

e Identifico y describo caracteristicas, dificultades, deficiencias o .

riesgos asociados con el empleo de artefactos y procesos
destinados a la solucién de problemas ( Proyecto de Gobierno
Escolar- Catedra de la Paz- Derechos Humanos)

Frente a un problema, propongo varias soluciones
posibles indicando cdmo llegué a ellas y cudles son las
ventajas y desventajas de cada una ( Proyecto de Gobierno

Escolar- Catedra de la Paz- Derechos Humanos)
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA | GRADO: CUARTO

PERIODO IV

ACTUALIZADO: Enero /2023

ESTANDAR: Identifico y comparo ventajas y desventajas en la utilizacién de artefactos y procesos tecnolégicos en la solucién de problemas de la vida cotidiana.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS ¢ Los avances tecnoldgicos han aportado en nuestra evoluciéon y desarrollo?

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

TOPICOS GENERATIVOS

Unidad 4.

Naturaleza y evolucion de la tecnologia
e Microsoft Word

e  Técnicas de digitacion

e Avances tecnoldgicos en la
ciencia y la medicina.

e Andlisis ventajas y
desventajas de algunos
avances tecnoldgicos.

Apropiacion uso de la tecnologia
Solucidn de problemas con tecnologia

Tecnologia y sociedad

METAS DE COMPRENSION

Los estudiantes:

e  Reconoceran avances en la ciencia y la

medicina gracias a inventos realizados por el
ser humano.

e  Practicaran las técnicas de digitacidn para

adquirir practica en su manejo.

e Identificara ventajas y desventajas de

distintas soluciones tecnoldgicas sobre un
mismo problema

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Reconoce el adecuado manejo del teclado,
utilizando los dedos que corresponden en la
digitacion de algunas palabras.

Utiliza adecuadamente algunos iconos de la
barra de herramientas para ejecutar
comandos comunes al digitar textos.
Investiga y expone nuevas creaciones de
implementos tecnoldgicos que han permitido
evolucionar en la ciencia y la medicina; sus
ventajas y desventajas.

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES

Humanos)

e Utilizo tecnologias de la informacion y la comunicacién disponibles .
en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades
(comunicacion, aprendizaje, busqueda de informacidén etc.) (
Proyecto de Gobierno Escolar- Catedra de la Paz- Derechos

Selecciono productos que corresponden a mis necesidades
utilizando criterios apropiados (Fecha de vencimiento,
condiciones de manipulacién y de almacenamiento, efectos
sobre la salud y el medio ambiente) ( Proyecto de Gobierno
Escolar- Catedra de la Paz- Derechos Humanos)
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8.1.6. GRADO QUINTO

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA | GRADO: QUINTO PERIODO |

ACTUALIZADO: Enero /2023

naturales involucrados.

ESTANDAR: Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los procesos de produccién y con los recursos

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Conoces qué avances tecnolégicos se han llevado a cabo a lo largo de |a historia?

TOPICOS GENERATIVOS

. Hardware

e  Sotfware

e TIC

e  El computador
. La historia

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES DE METAS DE COMPRENSION

PENSAMIENTO
El estudiante

Naturaleza y evolucién de la tecnologia
Apropiacién uso de la tecnologia
Solucién de problemas con tecnologia
Tecnologia y sociedad

e  Analizard artefactos que
responden a necesidades
particulares en contextos
sociales, econdmicos y culturales.

e  Explicard la diferencia entre un
artefacto y un proceso mediante

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS ESPECIFICAS

e Comprender los conceptos y diferencias de

Hardware , Software y TIC

e  Reconoce los avances del computador a lo largo

de la historia.

e Reconoce la importancia de algunos artefactos

en el desarrollo de las actividades cotidianas de
su entorno y el de sus antepasados.

ejemplos.
CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES
e Analizo artefactos que responden a necesidades e Menciono invenciones e innovaciones que han contribuido al desarrollo
particulares en contextos sociales, econdémicos vy del pais.
culturales.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA | GRADO: QUINTO

PERIODO I

ACTUALIZADO: Enero /2023

ESTANDAR: Reconozco caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos de mi entorno y los utilizo en forma segura.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Sabes cudles son las ventajas y las desventajas de la te

cnologia?

TOPICOS GENERATIVOS

e  Elteclado

e  Técnicas de teclado

e  Los artefactos

e Procesos tecnoldgicos

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES DE
PENSAMIENTO

e Naturalezay evolucion de la

tecnologia

Apropiacion uso de la tecnologia
Solucién de problemas con tecnologia
Tecnologia y sociedad

METAS DE COMPRENSION

El estudiante

Clasificard artefactos existentes en mi
entorno con base en caracteristicas tales
como materiales, forma, estructura,
funcién y fuentes de energia utilizadas,
entre otras

Describira productos tecnoldgicos
mediante el uso de diferentes formas de
representacion tales como esquemas,
dibujos y diagramas, entre otros.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

e  Explica con sus propias palabras las
partes del teclado.

e  Mediante la utilizacién del ejercicio de
digitacion demuestra que comprende y
pone en practica sus técnicas.

e  Reconoce la importancia de artefactos
producidos por el hombre para satisfacer
sus necesidades.

e Comprende ventajas y desventajas en la
utilizacién de determinados artefactos y
procesos tecnoldgicos.

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES

e Identifico y doy ejemplos de artefactos que involucran en su e Menciono invenciones e innovaciones que han

funcionamiento tecnologias de la informacién.

contribuido al desarrollo del pais.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA | GRADO: QUINTO

PERIODO Il

ACTUALIZADO: Enero /2023

ESTANDAR: Identifico y comparo ventajas y desventajas en la utilizacién de artefactos y procesos tecnolégicos en la solucién de problemas de la vida cotidiana.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Sabes manejar correctamente los artefactos de tu hogar?

TOPICOS GENERATIVOS

e  Técnicas para los cuidados del
Medio Ambiente.

e Usoycuidadoen la
manipulacion de artefactos.

e  Técnicas de digitacion.

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DE PENSAMIENTO

e  Naturalezay evolucién de la
tecnologia.

e  Apropiacidén uso de la tecnologia

e  Solucidn de problemas con
tecnologia

e Tecnologiay sociedad

METAS DE COMPRENSION

El estudiante

Identificara caracteristicas,
dificultades, deficiencias o riesgos
asociados con el empleo de artefactos
y procesos destinados a la solucion de
problemas.

Disefiara artefactos sencillos,
reutilizando materiales caseros para
satisfacer intereses personales.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Identifica situaciones en las que se
evidencian los efectos socio ambientales, de
productos, procesos y artefactos
tecnoldgicos.

Practica normas adecuadas en la
manipulacién de algunos artefactos.

Sigue las indicaciones adecuadas para digitar
un texto.

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES

e Participo con mis comparfieros en la definicion de roles y e Frente a un problema, propongo varias soluciones posibles

responsabilidades en el desarrollo de proyectos en tecnologia.

indicando como llegué a ellas y cuales son las ventajas vy
desventajas de cada una.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA | GRADO: QUINTO

PERIODO IV

ACTUALIZADO: Enero /2023

ESTANDAR Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilizacién de procesos y artefactos de la

tecnologia.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS ¢Sabes crear diapositivas? ¢ Utilizas correctamente las Redes Sociales?

TOPICOS GENERATIVOS

PowerPoint

e  Facebook,

e  Twiter e Instagram

e Elcuidado con el uso de
las Redes Sociales

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES DE
PENSAMIENTO

e Naturalezay evolucién de la
tecnologia.

e Apropiacion uso de la tecnologia

e  Solucién de problemas con
tecnologia

e Tecnologia y sociedad

METAS DE COMPRENSION

El estudiante

Utilizard diferentes fuentes de informacién y
medios de comunicacion para sustentar mis
ideas.

Utilizara tecnologias de la informacion y la
comunicacion disponibles en mi entorno para
el desarrollo de diversas actividades
(comunicacion, entretenimiento, aprendizaje,
busqueda y validacion de informacion,
investigacion, etc.).

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

e Disefa diapositivas correctamente
siguiendo los pasos sugeridos durante
la clase.

e  Usa correctamente las redes sociales:
Facebook, Twiter e Instagram

e  Reconoce las ventajas y desventajas de
las Redes sociales.

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

DESARROLLO COMPROMISOS PERSONALES Y SOCIALES

e Empleo con seguridad artefactos y procesos para mantener y e Describo productos tecnoldgicos mediante el uso de

conservar algunos productos.

diferentes formas de representacion tales como esquemas,
dibujos y diagramas, entre otros.




2
=
=
=
=l
o

INSTITUTO GABRIEL GARCIA MARQUEZ

CODIGO: A-03-FO2

VERSION: 01

PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA
(Modificado Enero 2020 — Enero 2021 — Enero 2022- Enero 2023)

FECHA: AGOSTO de 2013

Pagina 1 de 198

8.2. BASICAY MEDIA DE SECUNDARIA

8.2.1 CONTENIDOS INFORMATICA

8.2.1.1. GRADO SEXTO

ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: SEXTO

PERIODO |

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Relacionar el funcionamiento del computador con los elementos que lo componen para asi darle una utilizacion segura.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Qué elementos han hecho del computador una herramienta transformadora de sociedades?

0TOPICOS GENERATIVOS

CONCEPTOS BASICOS DE
INFORMATICA

EL INTERNET

Conceptos basicos de internet

Historia del Internet

Los navegadores y los
buscadores

El uso de la plataforma del
colegio.

Los riesgos de internet

ELPC

Historia de la informatica.

El PC como un sistema
Componentes basicos del PCy
su funcién (Hardware y
Software)

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA

TECNOLOGIA.

e  Reconozco principios y conceptos
propios de la tecnologia, asi como
momentos de la historia que le han
permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y
satisfacer necesidades.

METAS DE COMPRENSION

O APRENDIZAJE

El estudiante

Reconoce los principios y conceptos propios
de la informatica y los sistemas
computacionales, asi como su evolucién en
el tiempo.

Analiza el impacto que ha tenido el internet
en la solucion de problemas y satisfacciéon de
necesidades y aplicara normas de seguridad
requeridas durante su uso.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

e Reconoce el concepto de red e Internet
identificando los riesgos a los cuales se
ve expuesto, al igual que las ventajas que
existen a través del buen uso de variedad
de plataformas.

e Identifica las partes del computador
comprendiendo la relacidn de cada una
de ellas con su funcién y destaca
aspectos importantes de su evolucion
con el fin de reflexionar sobre la
importancia en el desarrollo social,
econdmico y politico.

e Analiza y expone razones por las cuales la
informatica evoluciono y como a su vez
contribuyo en la mejora de la fabricacién
de artefactos, procesos y sistemas.

MANEJO CONOCIMIENTOS PROPIOS DE TECNOLOGIA

CIENCIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Desarrollar capacidades y técnicas de relacionarse con
el medio sin contribuir a su deterioro, asi como habitos
individuales de proteccién del medio (EDUCACION

AMBIENTAL)

Mantener e incrementar el interés del estudiante a través de procesos flexibles y
creativos (APROVECHAMIENTO DEL TIEMPO LIBRE)
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ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: SEXTO PERIODO I

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBJETIVO: Reconocer los sistemas operativos como elemento indispensable en el procesamiento de la informacién

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS ¢ Qué aspectos son indispensables para dar un buen uso a un computador o a cualquier objeto electrénico?

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

EL SISTEMA OPERATIVO

e Definicién

e Elementos basicos del
escritorio.

e Eladministrador de
archivos: Organizacion de
los archivos, accesos
directos, las carpetas y los
archivos.

e Ejercicios

VIRUS Y ANTIVIRUS

e  Conceptos Generales
e  Precauciones.

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES METAS DE COMPRENSION

DEPENSAMIENTO
O APRENDIZAJE

APROPIACION Y USO DE LA .
TECNOLOGIA El estudiante
. Relaciono el funcionamiento de

. Reconoce los principios y conceptos propios de los

EVIDENCIAS DE APRENDIZAIJE O METAS
ESPECIFICAS
e  Reconoce la importancia de los
sistemas operativos en los
computadores y objetos electrénicos
con el fin de hacer un buen uso de

algunos arte'factos, product,o§, sistemas operativos y los incorpora a su practica ellos.

procesosy sistemas tecnolégicos con cotidiana de una manera responsable y eficaz. *  Administra apropiadamente la

su aplicacién segura. e Analiza el impacto que ha tenido el surgimiento del informacion en el computador
PC a través de la historia como herramienta reconociendo y manejando

satisfaccion de necesidades.

tecnoldgica en la solucién de problemas y

correctamente los conceptos de icono,
archivo, carpeta, explorador de
Windows y acceso directos.

e Reconoce e identifica las principales
vias de infeccién y formas de proteger
el computador de los virus informaticos.

MANEJO CONOCIMIENTOS PROPIOS DE TECNOLOGIA

CIENCIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Utilizo el internet teniendo presente la potencialidad que existe en esta | Propone estrategias que incorpore el uso del internet con el fin de
herramienta y los riesgos a los cuales estd expuesto. (EDUCACION PARA LA | aplicarlas en la preservacién y cuidado del ambiente (EDUCACION
PAZ Y LA JUSTICIA) AMBIENTAL)
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ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: SEXTO

PERIODO Il

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO : Utilizar de forma efectiva y segura herramientas como el mouse y el teclado al utilizar aplicaciones como el Paint dentro de su practica académica

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Por qué el buen uso del mouse y del teclado es de gran beneficio para la salud del hombre?

TOPICOS GENERATIVOS
SOFTWARE DE APLICACION

EL PAINT

e Aplicaciones del Paint
e Formatos del Paint

e Barras de herramientas
e Ejercicios

EL TECLADO

e Concepto

e Distribucién del teclado

e Funcidn de las teclas

e Técnicas de digitacion

e Enfermedades asociadas al
mal uso del mouse y el teclado
e Ejercicios

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

SOLUCION DE PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

e  Propongo estrategias para soluciones
tecnologicas a problemas en diferentes
contextos.

METAS DE COMPRENSION
O APRENDIZAJE

El estudiante

e Identifica las herramientas integradas en el

Paint para realizar imagenes utilizando
elementos de hardware como el mouse y
el teclado

e Analiza y aplica las normas de seguridad

que se deben de tener en cuenta para el
uso de algunos dispositivos electrénicos
como el mouse y el teclado.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

e Identifica el Paint como parte del sistema
operativo Windows que permite realizar
imagenes bdsicas utilizando para su
almacenamiento diferentes formatos.

e Desarrolla la capacidad motriz a través
del uso del teclado y del mouse al utilizar
el PAINT para realizar diversidad de
imagenes y almacenandolas en
diferentes formatos.

e |dentifica cada una de las partes del
teclado y su funcién dentro del sistema
computacional utilizando cada una de
ellas de manera correcta.

e Comprende la importancia de adquirir
técnicas de digitacion realizando textos
cortos que le permitan expresar sus ideas

MANEJO CONOCIMIENTOS PROPIOS DE TECNOLOGIA

CIENCIA, TECNOLOGIAY SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Asumo y promueve comportamientos que permitan el desarrollo de
habilidades relacionados con la digitacién de textos

(APROVECHAMIENTO DEL TIEMPO LIBRE)

Propongo estrategias que conduzcan a dar soluciones a problemas
relacionados con la circulacién de peatones en la via utilizando la
aplicacién PAINT (EDUCACION VIAL)
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ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: SEXTO

PERIODO IV

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Reconocer elementos de Word que le permitiran transformar textos y presentarlos de una manera técnica con el fin de apoyar sus actividades académicas.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Qué ventajas tiene el uso del Word comparada con la escritura manual?

TOPICOS GENERATIVOS

WORD BASICO
° El Word, su entorno y
sus formatos
e  Utilidad del Word
e Uso de Herramientas de
formato de texto y
configuracion de paginas

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

e Relaciono la transformacién de los
recursos naturales con el desarrollo
tecnoldgico y su impacto en el bienestar
de la sociedad

METAS DE COMPRENSION

El estudiante

Identifica la importancia que ha tenido el
procesador de texto Word como parte de
los inventos e innovaciones que le ha
permitido al hombre expresar sus ideas en
forma escrita.

Utiliza los conceptos propios del
procesador de texto Word con el fin de
expresar sus ideas y dar soluciones a los
problemas de su entorno.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Reconoce el entorno de trabajo del
procesador de texto Word con el fin de
utilizarlo de manera eficiente en la
realizacion de sus trabajos.

Utiliza adecuadamente las funciones
basicas que permiten editar y modificar el
formato de texto de sus archivos y asi darle
un buen uso.

Utiliza las herramientas de configuracion
de un procesador de textos para generar,
formatear y preparar documentos con el
fin de producir informacion impresa.
Ejerce un papel como ciudadano
responsable dando un uso adecuado a las
TIC.

MANEJO CONOCIMIENTOS PROPIOS DE TECNOLOGIA

CIENCIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Analizo las ventajas y desventajas de utilizar el procesador de textos Word
como herramientas tecnoldgicas que le permita compartir sus ideas.

(EDUCACION PARA EL TRABAJO)

LECTOR)

Realizo e interpreto textos que permitan el aprovechamiento de los
recursos académicos dentro y fuera de la institucion. (PROYECTO
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8.2.1.2. GRADO SEPTIMO

ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: SEPTIMO

PERIODO |

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Utilizar adecuadamente la informatica haciendo un uso eficiente del computador y de las TIC's.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Como el uso del computador facilita nuestra vida?

TOPICOS GENERATIVOS

CONCEPTOS BASICOS DE
INFORMATICA

EL INTERNET

. Repaso de conceptos basicos
. Los riesgos de internet

. Uso del Chrome Google y la

plataforma del colegio

EL COMPUTADOR

e Elementos basicos del Pc.

e Los sistemas operativos: El
Windows

e QOrganizacion de la informacion:
El bit, el byte y sus multiplos.

e Los medios de almacenamiento:
El disco duro, la USB y otros.

e Elconcepto de Archivo y Carpeta
y su organizacién en los medios
de almacenamiento.

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA
TECNOLOGIA.

Reconozco principios y conceptos
propios de la tecnologia, asi como
momentos de la historia que le han
permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y
satisfacer necesidades.

METAS DE COMPRENSION
El estudiante

e  Analiza y expone los principios y

conceptos propios de un computador con el fin

de ser utilizado en la resolucién de problemas
y satisfaccién de necesidades dentro de su
contexto.

e Analiza el impacto que ha tenido el uso
del Computador y del Internet en la sociedad
utilizdndolos de forma segura y eficiente en su
practica académica dentro y fuera de la
institucion.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

e  Reconoce la importancia del internet
en la adquisicion de conocimientos y la
variedad de riesgos a los que se
expone a través de su uso actuando de
manera reflexiva ante su él.

e  Reconoce en el computador una
herramienta basica en el
procesamiento de la informacién,
identificando las partes que lo
componen al igual que las
herramientas de que se dispone para
hacer buen uso de este

e  Utiliza las tecnologias de la
informacién y la comunicacién a través
del uso de herramientas como la
plataforma del colegio y otras, con el
fin de apoyar sus procesos de
aprendizaje.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Reconozco vy divulga los derechos que tienen las comunidades
para acceder a recursos de la web. (APROVECHAMIENTO DEL

TIEMPO LIBRE)

Utilizo y adapto el internet

a las necesidades del estudiante utilizandolo de

modo responsable (EDUCACION PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ)
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ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: SEPTIMO

PERIODO Il

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Reconocer y utilizar eficientemente el computador a través del conocimiento de su funcionamiento

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Como el uso adecuado del computador puede contribuir en mi seguridad y en el desarrollo de aprendizajes?

TOPICOS GENERATIVOS

EL FUNCIONAMIENTO DEL COMPUTADOR

e las operaciones bdsicas de un computador:

Entrada, proceso y salida.
e Elciclo basico del computador.

VIRUS Y ANTIVIRUS

e  Conceptos Generales
e  Precauciones.

WORD AVANZADO
e Tablas

e  Columnas

e  Tabuladores

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

e Relaciono el funcionamiento de algunos
artefactos, productos, procesos y
sistemas tecnoldgicos con su aplicacion
segura.

METAS DE COMPRENSION
El estudiante

e Identifica el funcionamiento del
computador y su relacién con
todos los elementos que lo
componen con el fin de utilizarlo
de manera segura.

e Valorard la utilidad de las
aplicaciones de edicién de textos
que le permitirdn documentar
sus trabajos de una manera
organizada

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Identifica el funcionamiento del
computador y su relacién con todos los
elementos que lo componen con el fin
de utilizarlo de manera segura

Valora la utilidad de las aplicaciones de
edicion de textos que le permiten
documentar sus trabajos de una
manera

Hace uso de recursos recomendados
ofrecidos por la web, como apoyo al
proceso de aprendizaje.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Asumo y promuevo comportamientos legales relacionados con el
uso del internet (EDUCACION PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ)

Interpreto graficos, bocetos y planos en diferentes areas
(PROYECTO DE LECTURA)
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ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: SEPTIMO

PERIODO Il

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Utilizar eficientemente el software de aplicacién power point con el fin de realizar presentaciones en las diferentes disciplinas del saber.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Qué elementos hacen que una exposicion sea interesante?

TOPICOS GENERATIVOS
POWER POINT BASICO

e Elentorno del power point

e Los formatos de power point

e El concepto de diapositiva y
disefio

e Las plantillas

e Lasimdgenesy los cuadros
de texto.

SOLUCION DE PROBLEMAS CON
TECNOLOGIA *

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

Propongo estrategias para soluciones
tecnoldgicas a problemas en diferentes
contextos.

METAS DE COMPRENSION

El estudiante

Analiza el impacto del software de aplicacion

power point como herramienta en la
comunicacién de ideas.

e |dentifica el

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

concepto de
presentacion 'y los diferentes
softwares utilizados para ello con el
fin de presentar ideas a un publico.

e Reconoce el concepto de plantilla y

las utiliza de manera adecuada para
asi apoyar los procesos de
comunicacién de ideas en el ambito
escolar.

e Utiliza el power point para realizar

presentaciones de acuerdo a las
necesidades educativas del
estudiante y asi interiorizar su
aplicabilidad.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Me intereso por las tradiciones y valores de mi comunidad
realizando textos que me permitan resaltar su importancia
en el desarrollo cultural. (EDUCACION PARA LA JUSTICIAY
LA PAZ)

LECTURA)

Doy uso eficiente a la aplicacion Word con el propdsito de mejorar trabajos
académicos relacionados con la escritura y produccién de textos. (PROYECTO DE
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ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: SEPTIMO

PERIODO IV

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Identificar la importancia que tiene la elaboracién de célculos numéricos en la practica diaria

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS ¢ Que herramientas informaticas podrian ser Utiles para realizar calculo de datos?

TOPICOS GENERATIVOS
EXCEL BASICO.

e  Evolucidn herramientas de
calculo.

° El Excel, su entorno y sus
formatos

e Aplicabilidad del Excel

e Diferencia entre dato e
informacién

e Tipos de datos y sus formatos.

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

e Relaciono la transformacién de los
recursos naturales con el desarrollo
tecnoldgico y su impacto en el
bienestar de la sociedad

METAS DE COMPRENSION

El estudiante.

Interioriza la manera como el uso de
las herramientas de calculo han
permitido el avance y el bienestar de
las comunidades.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Reconoce que Excel es una hoja de calculo que
permite manipular datos numéricos y de texto
y asi apoyar procesos de organizacion de
informacion.

Identifica el entorno de Excel reconociendo
cada uno de sus elementos y sus funciones
para asi dar buen uso de éste.

Disefia tablas e identifica sus elementos con el
fin de organizar informacién numérica
necesaria para la realizacion de analisis
sencillo de datos

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Utilizo el excel con el propdsito de dar solucion a problemas
cotidianos que involucran uso de datos e informacion

(EDUCACION FINANCIERA)

FINANCIERA)

Da uso eficiente a la aplicacion Excel con el propdsito de identificar
errores en célculos matematicos dentro de su entorno. (EDUCACION
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8.2.1.3. GRADO OCTAVO

ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: OCTAVO

PERIODO |

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Utilizar adecuadamente la tecnologia haciendo un uso eficiente del computador y la red de Internet.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Cémo puedo utilizar el computador y la red de internet para mejorar procesos de aprendizaje?

TOPICOS GENERATIVOS

CONCEPTOS BASICOS DE
INFORMATICA

EL INTERNET

e Concepto de red e internet
e Los servicios de internet

e Losriesgos en internet

e Losvirusy los antivirus

EL COMPUTADOR

e Repaso Arquitectura del PC

e Ciclo basico del Pc

e El Windows y sus aplicaciones
e Eladministrador de archivos.

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA
TECNOLOGIA.

Reconozco principios y conceptos propios
de la tecnologia, asi como momentos de la
historia que le han permitido al hombre
transformar el entorno para resolver
problemas y satisfacer necesidades.

METAS DE COMPRENSION

EL ESTUDIANTE

e Identifica los elementos bésicos de un

computador e interiorizara su
funcionamiento con el fin de resolver
problemas que se presenten en su
cotidianidad.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Identifica y explica el uso de software
empleado en internet con el fin de dar
un buen desempeiio a la red.
Identifica dentro de su contexto los
elementos que integran un PCy
reconoce los requisitos basicos
requeridos a la hora de adquirir un
computador.

Reconoce el concepto de sistema
operativo realizando operaciones basicas
que involucra el manejo de archivos.
Utiliza eficientemente las TIC con el fin
de comunicar sus ideas en el ambito
académico.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Utiliza de forma eficiente el computador la red de Internet para
mi beneficio académico y social. (APROVECHAMIENTO DEL

TIEMPO LIBRE)

Valora los servicios que presta la red de internet utilizando de manera
responsable las plataformas dispuestas para la comunicacion intergrupal
(EDUCACION PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ)
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ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: OCTAVO

PERIODO II

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBJETIVO: Identificar y utilizar de manera correcta los diferentes multiplos del byte al igual que los sistemas de numeracién utilizados en un sistema computacional.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Qué lenguaje utiliza el computador para realizar el procesamiento de informacion?

TOPICOS GENERATIVOS

LA ORGANIZACION DEL
COMPUTADOR.
e Elbit, el byte y los multiplos
e  Conversiones entre unidades
del byte
. Los sistemas de numeracion
(decimal y binario)
. Conversiones entre sistemas
de numeracién

APROPIACION Y USO DE LA

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

TECNOLOGIA .

Relaciono el funcionamiento de
algunos artefactos, productos,
procesos y sistemas tecnoldgicos
con su aplicacién segura.

METAS DE COMPRENSION

EL ESTUDIANTE

Relaciona el funcionamiento del computador
con el uso de los sistemas numéricos y la
importancia de su conocimiento para lograr
su aplicacion segura.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Identifica principios cientificos aplicados al
funcionamiento del computador,
reconociendo algunos elementos basicos.
Reconoce los diversos sistemas de
numeracion utilizados en el manejo del
computador con el fin de razonar su
funcionamiento.

Identifica y aplica los multiplos del byte en
problemas que involucran el
almacenamiento de datos.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Utiliza el computador para su beneficio y el de su
comunidad reconociendo su funcionamiento y
estableciendo normas para su uso (PROYECTO DE

LECTURA)

Uso de manera eficiente el computador con el fin de organizar representaciones
mentales que involucran manejo de datos e informacién. (PROYECTO DE LECTURA)
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ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: OCTAVO

PERIODO Il

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Utilizar el Excel en el calculo de operaciones sencillas que involucren actividades cotidianas.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: (Es posible establecer semejanzas en el calculo de operaciones matematicas en Excel a las del cdlculo manual?

TOPICOS GENERATIVOS
EXCEL BASICO — PARTE Il

e Repaso de Excel

e Jerarquia de operadores
aritméticos

e Fdérmulas matematicas

SOLUCION DE PROBLEMAS CON

EJES DE LOS ESTANDARES:
ACCIONES DEPENSAMIENTO

TECNOLOGIA °

Propongo estrategias para
soluciones tecnoldgicas a
problemas en diferentes
contextos.

METAS DE COMPRENSION

El estudiante

Reconoce las herramientas que utiliza
Excel con el fin de proponer estrategias
que le permitan abordar problemas
matematicos dentro de su cotidianidad.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS ESPECIFICAS

Reconoce la importancia de la jerarquia de
operadores aritméticos utilizados en la elaboracidn
de férmulas matematicas.

Identifica la sintaxis requerida en las operaciones
matematicas realizando célculos aritméticos que
contienen un mayor grado de complejidad.

Utiliza eficientemente las TIC con el fin de
comunicar sus ideas en el dmbito académico.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Interioriza la importancia que tiene EXCEL en la organizacion de
informacién y en el analisis de datos que involucren graficos.

(PROYECTO DE LECTURA)

Utiliza el Excel con el propdsito de afianzar conocimientos matematicos en
otras disciplinas. (EDUCACION PARA LA JUSTICIA Y PAZ )
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ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: OCTAVO

PERIODO IV

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Utilizar el power point en la realizacion de material interactivo que permita resolver problemas de la comunidad.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS ¢ Como puedo relacionar la frase “Una imagen vale mas que mil palabras” en la representacion de ideas?

TOPICOS GENERATIVOS
POWER POINT BASICO- PARTE Il

e Usodelaimagen
e UsodeSmartart
e  Usode las autoformas

EL PREZI

e  Concepto y disefio de
presentaciones en prezzi

EJES DE LOS ESTANDARES:
ACCIONES DE PENSAMIENTO

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

e Relaciono la transformacién de
los recursos naturales con el
desarrollo tecnoldgico y su
impacto en el bienestar de la
sociedad

METAS DE COMPRENSION

El estudiante

Relaciona la manera como el hombre ha
adaptado las herramientas informaticas
con el fin de alcanzar alto rendimiento en
la elaboracidn de célculos numéricos que
le permitiran resolver problemas de la
comunidad.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS ESPECIFICAS

e Identifica el concepto de ilustracion al utilizar las
herramientas de autoformas y Smart art con el
fin de presentar sus ideas a través de imdagenes.

. Identifica el Prezi como herramienta interactiva

disponible en la nube (iCloud computing)
reconociendo sus elementos, disefiando e
implementando presentaciones con el fin de
exponer sus ideas.

e  Utiliza eficientemente las TIC con el fin de

comunicar sus ideas en el ambito académico.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIE

DAD SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Interioriza la importancia que tiene POWER POINT en la
organizacion y presentacién de la informacion.

(PROYECTO DE LECTURA)

)

Utiliza el Power point con el propdsito de afianzar conocimientos a través de la
organizacién de ideas en otras disciplinas. (EDUCACION PARA LA JUSTICIA Y PAZ
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8.2.1.4. GRADO NOVENO

ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: NOVENO

PERIODO |

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Relacionar el funcionamiento del PC con las funciones de cada uno de sus componentes y su importancia dentro del sistema informatico

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Como se puede asemejar el funcionamiento del PC al funcionamiento del cerebro?

TOPICOS GENERATIVOS
EL INTERNET Y SUS RIESGOS

e Repaso de Internet
e Riesgos y Delitos en el uso
del Internet

CONCEPTOS BASICOS DEL PC

e ElHardwarey el software

e Elsistema operativo y su
importancia en el
procesamiento de la
informacion

e Los sistemas de numeracion

e Herramientas del sistemay
Accesorios de Windows.

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA

TECNOLOGIA. *

e  Reconozco principios y conceptos
propios de la tecnologia, asi como
momentos de la historia que le han
permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y
satisfacer necesidades.

METAS DE COMPRENSION

EL ESTUDIANTE

Identificara los principios cientificos
aplicados al funcionamiento del PC, sus
elementos y sus caracteristicas.

e Sustentara con argumentos la elecciéon de
un sistema informatico teniendo en cuenta
la relacién costo /beneficio.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Identifica conceptos basicos de internet, los
servicios y los riesgos a los cuales se puede
exponer con el fin de actuar de manera
reflexiva ante ellos.

Reconoce en el computador una herramienta
basica en el procesamiento de la informacidn
e identifica los diferentes sistemas de
numeracion utilizados en la transformacién de
los datos.

Identifica dentro de su contexto las
caracteristicas que integran un computador
reconociendo su importancia en el momento
de realizar su eleccion

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Apoya procesos de aprendizaje a través del uso del PCy de
la Internet. (APROVECHAMIENTO DEL TIEMPO LIBRE)

LA JUSTICIA Y LA PAZ)

Utiliza de forma responsable y segura el PCy la red de internet. (EDUCACION PARA
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ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: NOVENO

PERIODO II

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Proponer estrategias con el fin de buscar soluciones tecnolégicas a problemas de comunicacién en diferentes contextos.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢De qué forma el hombre utiliza la tecnologia para expresar sus ideas y argumentar sus conocimientos?

TOPICOS GENERATIVOS

HERRAMIENTAS DE ORGANIZACION
DE INFORMACION

e Los mapas conceptuales y el uso
del cmap tools

EL PUBLISHER.

e Elentorno del publisher

e Las ventajas del publisher

e (Clasificacion de las publicaciones
impresas

e Disefio y construccion de
publicaciones

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

APROPIACION Y USO DE LA °

TECNOLOGIA

e Relaciono el funcionamiento de
algunos artefactos, productos,
procesos y sistemas tecnolégicos
con su aplicacién segura. '

METAS DE COMPRENSION

El estudiante

Reconocera en el internet una
herramienta que permita investigar y

apropiarse del conocimiento haciendo un
uso responsable, ético y auténomo del

mismo

Identificara herramientas de Publisher
que le permitirdn realizar publicaciones

impresas.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Reconoce e Identifica herramientas que le
permiten organizar la informacidn a través
de esquemas con el fin de apoyar procesos
académicos

Disefia e implementa publicaciones impresas
utilizando Publisher con el fin de apoyar sus
procesos de aprendizaje y comunicar de
forma efectiva sus ideas.

Utiliza eficientemente las tecnologias de la
informacién y de la comunicacion al utilizar
herramientas que le permitan desarrollar
sus actividades escolares de forma efectiva.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Expreso mis ideas y conocimientos utilizando
herramientas informaticas como el Word y el power
point. (EDUCACION PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ)

Apoyo mis procesos de aprendizaje a través de la comprensidén y organizacién de
informacién (PROYECTO DE LECTURA)
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ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: NOVENO

PERIODO Il

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Utilizar el EXCEL en la organizacion y seleccion de datos con el fin de realizarlo de forma segura y eficiente.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ COmo se organiza la informacién en un directorio telefénico? ¢ Cémo se pueden realizar basquedas de forma rapida y
segura sobre grandes cantidades de datos?

TOPICOS GENERATIVOS
EXCEL AVANZADO - PARTE |

e Repaso de excel

e Concepto de funcién

e Clasificacion de las funciones
e Aplicacion de funciones

LOS GRAFICOS EN EXCEL

e Definicidn de Graficos

e Tipos de Graficos

e Elementos de un grafico
e Construccion de graficos

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

SOLUCION DE PROBLEMAS CON

TECNOLOGIA

e  Propongo estrategias para soluciones
tecnoldgicas a problemas en
diferentes contextos.

METAS DE COMPRENSION
EL ESTUDIANTE

e Reconoce en el Excel una herramienta
importante en la realizacion de
calculos numéricos relacionados con
funciones y su representacion a través
de los graficos.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Identifica el concepto de funcién en el
entorno del Excel y lo utiliza en la
resolucion de problemas sencillos.
Reflexiona sobre la importancia de los
graficos identificando la diferencia entre
diferentes tipos de graficos.

Utiliza eficientemente las TIC con el fin de
comunicar sus ideas en el dmbito
académico.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Organiza la informacion con el fin de mejorar procesos
de bldsqueda y administracién de datos (EDUCACION

FINANCIERA)

Utiliza el Excel para apoyar los procesos académicos y proyectar su empleo, al
futuro laboral (EDUCACI()N PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ)
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ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: NOVENO PERIODO IV

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Relacionar el uso del Power point con la transmision de ideas a través de presentaciones.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS ¢ Es importante la presentacidn de ideas a través de medios impresos?

TOPICOS GENERATIVOS

POWER POINT AVANZADO -

PARTE Il

e Repaso de power point

e Los hipervinculos

e Insercion de imagenes y
sonidos

e Animaciones y transiciones.

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

e Relaciono la transformacién de los
recursos naturales con el desarrollo
tecnoldgico y su impacto en el
bienestar de la sociedad

METAS DE COMPRENSION

El estudiante

e Identificard las herramientas de software
con las cuales poder comunicar sus ideas
con el fin de presentar productos o ideas
a la comunidad de manera interactiva y
amigablecién de problemas.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS ESPECIFICAS

e Disefia e implementa presentaciones en power
point utilizando hipervinculos, movimiento y
sonidos, con el fin de apoyar sus procesos de
aprendizaje y comunicar de forma efectiva sus
ideas.

e  Realiza un libro interactivo donde aplique las
herramientas de hipermedia que brinda power
point con el fin de elaborar material
multimedia.

e Utiliza eficientemente las tecnologias de la
informacion y de la comunicacién al utilizar
herramientas que le permitan desarrollar sus
actividades escolares de forma efectiva y al
ejercer un papel responsable y adecuado como
ciudadano.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Comparte con la comunidad educativa conocimientos y
soluciones problemas del entorno utilizando para ello libros

interactivos (LA PROTECCION DEL MEDI

O AMBIENTE

Expresa ideas utilizando las herramientas multimedia a través del software de
aplicacion power point (PROYECTO PLAN LECTOR)
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8.2.1.5. GRADO DECIMO

ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: DECIMO

PERIODO |

ACTUALIZADO: Enero /2023

ESTANDAR: Reconoce y valora los principios de funcionamiento de un PCy de la red de Internet con el propédsito de hacer buen uso de ellos.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Cuales son los componentes basicos del PC?. ¢Qué precauciones debo tener para acceder de forma segura en

Internet?

TOPICOS GENERATIVOS

EL INTERNET Y SUS RIESGOS
e Repaso de Internet
e  Riesgosy Delitos en el uso del
Internet

CONCEPTOS BASICOS DE

INFORMATICA
e Repaso conceptos basicos de
informatica

e Ejercicios practicos:
Administracion de archivos y
herramientas de sistema

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA

TECNOLOGIA.

. Reconozco principios y conceptos
propios de la tecnologia, asi como
momentos de la historia que le han
permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y
satisfacer necesidades.

METAS DE COMPRENSION

EL ESTUDIANTE

e  Utilizara y explicard algunas

herramientas de administracion del
sistema operativo que le permitira
manejar eficientemente el sistema
informatico.

e  Empleard la légica de programacion para

organizar ideas y dar solucién a
problemas.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Reconoce en el computador una
herramienta basica en el procesamiento de
la informacién y por tal motivo conozco las
partes que lo componen al igual que las
herramientas de que se dispone para hacer
buen uso de este.

Reconoce los riesgo a que se expone al
hacer un uso inadecuado de internes con el
fin de ejercer un papel como ciudadano
responsable dando un uso adecuado a las
TIC.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Utiliza correctamente los elementos de un PC y valora la
importancia de la Internet en el avance de la sociedad

(APROVECHAMIENTO DEL TIEMPO LIBRE)

(PROYECTO PLAN LECTOR)

Presenta informacion confiable y segura a través de la red de internet.
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ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: DECIMO

PERIODO II

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO- : Analizar y valorar de forma critica la importancia de la informacion y el uso de la tecnologia en el desarrollo de las sociedades.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Como hacen una empresa financiera para obtener la informacién de los clientes de forma rapida y confiable?

TOPICOS GENERATIVOS

PROGRAMACION - PARTE |

e  Conceptos basicos de
programacion

e Induccidén a la programacién.
https://blockly.games/

EL USO DE LA INFORMACION - EXCEL
AVANZADO Il

e  Repaso de Excel

e  Organizacion de Datos:

e  Filtros

e Ordenacion

e Funciones de busqueda

e  Tablas dindmicas

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

. Relaciono el funcionamiento de algunos
artefactos, productos, procesos y sistemas
tecnoldgicos con su aplicacién segura.

METAS DE COMPRENSION

El estudiante

. Describird como el Excel permite la

organizacidn y administracién de la
informacién de una manera dptima y
eficiente.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Reconoce y aplica conceptos bésicos
de programacién que le permitiran la
estructuracion de su pensamiento.
Aplica correctamente las utilidades
del Excel relacionados la seleccion,
busqueda y ordenacién de datos
dentro de las tablas.

Organiza listas de forma responsable y
auténoma bajo criterios especificos
atendiendo a las necesidades de su
entorno

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Reconoce el concepto de datos e informacién y lo
aplica dentro del contexto del estudiante (EDUCACION

FINANCIERA)

(PROYECTO PLAN LECTOR)

Organiza y relaciona la informacion de diferentes disciplinas con el
fin de proponer soluciones a los problemas de mi entorno.
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ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: DECIMO

PERIODO Il

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Analizar y valorar de forma critica la organizacion de la informacién dentro de las empresas y su posterior disefio e implementacion a través de las bases

de datos

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢COmo hacen las instituciones para organizar grandes volumenes de informacién a través de herramientas

de software?

TOPICOS GENERATIVOS

BASES DE DATOS - EL ACCES.

Parte |

e Informacién Vs Dato

e  Organizacion de la
informacién en tablas

e  ElAccesy suentorno

e Tablasy los tipos de Datos

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

SOLUCION DE PROBLEMAS CON

TECNOLOGIA o

e  Propongo estrategias para soluciones
tecnoldgicas a problemas en diferentes
contextos.

METAS DE COMPRENSION

El estudiante

Identificard y valora la aplicacion del
concepto de informacioén utilizados en
las bases de datos y su importancia en la
toma de decisiones.

Organizara los datos a través de bases
de datos con el fin de dar solucién al
manejo de la informacién

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Identifica y emplea correctamente los
términos datos e informacion con el fin de
comprender la importancia en la toma de
decisiones.

Utiliza la herramienta acces con el fin de
construir bases de datos que integran tablas,
informes y formularios.

Reconoce en el entorno los ambientes que
requieren el uso de las bases de datos y
realiza disefios sencillos

Ejerce un papel como ciudadano
responsable dando un uso adecuado a las
TIC.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Reconoce en el disefo de las bases de datos la
aplicabilidad de las matematicas. (EDUCACION
FINANCIERA)

Disefia base de datos sencillos que me permitan dar solucion a problemas de
la pequefia empresa. (PROYECTO PLAN LECTOR)
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ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: DECIMO

PERIODO IV

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Analizar y valorar de forma critica el uso de herramientas colaborativas a través de la confrontacion de ideas con sus pares con el fin de construir
posiciones responsables ante su adopcidn o retiro dentro de su comunidad.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Como puedo utilizar la web para compartir informacién y construir conocimiento?

TOPICOS GENERATIVOS
BASES DE DATOS — ACCES parte Il

. Los Informes
. Formularios
e  Consultas

EL APRENDIZAJE COLABORATIVO
Y GOOGLE.

e Concepto de trabajo
colaborativo

e Definicion y uso de
herramientas colaborativas:
Documentos, Presentaciones,
Hojas de calculo y Formularios

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

e Relaciono la transformacion de los
recursos naturales con el desarrollo
tecnoldgico y su impacto en el
bienestar de la sociedad

METAS DE COMPRENSION

El estudiante

Explicara como el trabajo de equipo ha
evolucionado a partir de los avances en
tecnologia al concepto de trabajo
colaborativo influyendo en la comunicacién
e interaccidn de la sociedad.

Utilizara de forma adecuada herramientas
de aprendizaje colaborativo con el fin de
construir conocimiento.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Reconoce herramientas que le permiten
interactuar con compaiieros de clase con
el fin de apoyar procesos de aprendizaje.
Identifica los elementos del trabajo
colaborativo y los utiliza correctamente
con el propésito de  construir
aprendizajes.

Utilizo responsable y autdnomamente las
Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) para aprender,
investigar y comunicarme con otros en el
mundo.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Utiliza y comprende la importancia del trabajo colaborativo en la
construccion del conocimiento colectivo y el desempefio laboral
futuro. (EDUCACION PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ)

Expresa ideas de forma critica y responsable asumiendo actitudes vélidas y
personales ante el uso de la tecnologia y de temas que afectan el desarrollo
de la comunidad. (PROYECTO PLAN LECTOR)
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8.2.1.6. GRADO UNDECIMO

ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: UNDECIMO

PERIODO |

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Analizar y valorar los sistemas computacionales teniendo en cuenta principios basicos de funcionamiento.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Por qué es necesario conocer y entender las funciones de los componentes de un PC? ( Cémo podemos protegernos de
las amenazas a que estamos expuestos en la internet

TOPICOS GENERATIVOS
EL INTERNET Y SUS IMPLICACIONES

. Conceptos basicos de internet
° EI HTML
. Riesgos y Delitos informaticos

CONCEPTOS BASICOS DE INFORMATICA

e  Elsistema Informatico — Repaso
e  Los sistemas de numeracion y sus
conversiones

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA

TECNOLOGIA.

° Reconozco principios y conceptos
propios de la tecnologia, asi como
momentos de la historia que le han
permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y
satisfacer necesidades.

METAS DE COMPRENSION

EL ESTUDIANTE

e Explicard el funcionamiento de un
sistema computacional identificando
sus partes y sus funciones

e Utilizara adecuadamente herramientas
informaticas como el internet y
plataformas virtuales para la busqueda
y procesamiento de la informacién y la
comunicacién de ideas

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Identifica e indaga sobre los problemas
que afectan su comunidad relacionados
con el uso e implementacién del internet
actuando de manera reflexiva y ejerciendo
un papel como ciudadano responsable
ante ellas

Identifica las etapas relacionadas con el
funcionamiento de un sistema
computacional y los diversos sistemas
numéricos que se requieren en su
procesamiento.

Identifica en la web las herramientas que
se requieren para su buena utilizacién y las
aplica con el fin de dar buen uso del
Internet

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Da buen uso de los PCy el internet en el aspecto académico y
social. (APROVECHAMIENTO DEL TIEMPO LIBRE)

LECTOR)

Reconozco la importancia que tiene el uso de la informatica en mi
desempefio académico dando buen uso de ella. (PROYECTO PLAN
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ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: UNDECIMO

PERIODO I

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBJETIVO: Analizar y valorar los conceptos de programacion con el fin de crear estrategias que me permitan el desarrollo de sistemas informaticos

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Qué operaciones mentales debe realizar el cerebro para sumar dos nimeros?

TOPICOS GENERATIVOS
PROGRAMACION - PARTE Il

e Diagramas de flujo
e Estructuras basicas de
programacion

EL APP INVENTOR

e Disefio de una aplicacion
e Implementacion
e  Puesta en marcha

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

APROPIACION Y USO DE LA

TECNOLOGIA

e Relaciono el funcionamiento de
algunos artefactos, productos,
procesos y sistemas tecnolégicos
con su aplicacién segura.

METAS DE COMPRENSION

El estudiante

e  Explicard cédmo a través del uso de la légica
de programacioén se pueden llevan a cabo
tareas especificas logrando cambios
estructurales en la manera como el
hombre ha manejado procesos

e Integrara estructuras de programacion a
sus esquemas cognitivos con el propdsito
de mejorar sus destrezas mentales.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Reconoce las instrucciones de programacion
basicas utilizadas en el desarrollo de
aplicaciones informaticas

Utiliza e interpreta diagramas de flujo
utilizando la aplicacién gratuita DFD.
Identifica las condiciones, especificaciones y
restricciones de disefio utilizadas en la
elaboracién de aplicaciones web

Ejerce un papel como ciudadano
responsable dando un uso adecuado a las
TIC.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Reconoce y Utiliza las estructuras de programacion con el fin
de generar soluciones a los problemas de mi entorno. (LA

PROTECCION DEL MEDIO AMBIENTE)

Realiza ejercicios que me permitan el adiestramiento en el desarrollo de
estructuras de programacion. (PROYECTO PLAN LECTOR)
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ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: UNDECIMO

PERIODO Il

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Identificar y resolver problemas tecnoldgicos que involucren la comunicacion de ideas teniendo en cuenta restricciones y condiciones dadas por el

entorno.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Qué herramientas existen en la web que permitan interactuar en tiempo real con muchas personas en el mundo ¢

TOPICOS GENERATIVOS

LOS BLOGS — PARTE |

. Uso de los blogs y sus
implicaciones en la sociedad.

. Elementos y Tipos de blog

. Historia de los blogs

. Uso de blogger
. Disefio de blogs

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

SOLUCION DE PROBLEMAS CON

TECNOLOGIA o

e  Propongo estrategias para soluciones
tecnoldgicas a problemas en diferentes
contextos.

METAS DE COMPRENSION

El estudiante

Explicara como las TIC y en particular los
blogs han evolucionado e influido en los
cambios estructurales de la sociedad y la
cultura a través de la interaccion online.
Utilizard adecuadamente la herramienta
informatica Blogger en la construccion de
un blog que le permita la comunicacion de
ideas.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Explica como la tecnologia ha
evolucionado en sus diferentes
manifestaciones permitiendo al
hombre comunicar sus ideas a través
del uso del blog

Utiliza adecuadamente herramientas
informaticas que le permiten crear
blogs y lograr la comunicacién de sus
ideas

Ejerce un papel como ciudadano
responsable dando un uso adecuado a
las TIC.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Utiliza correctamente las herramientas que me proporciona la
web (Blogs) para compartir y comunicar ideas (EDUCACION
PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ — EDUCACION SEXUAL - LA

PROTECCION DEL MEDIO AMBIENTE.

Construye una cultura tendiente al respeto de los derechos de autor
(EDUCACI()N PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ)




2
=
=
=
=l
o

INSTITUTO GABRIEL GARCIA MARQUEZ

CODIGO: A-03-FO2

VERSION: 01

PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA
(Modificado Enero 2020 — Enero 2021 — Enero 2022- Enero 2023)

FECHA: AGOSTO de 2013

Pagina 1 de 198

ASIGNATURA: INFORMATICA

GRADO: UNDECIMO

PERIODO IV

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBJETIVO: Resolver problemas utilizando la implementacion de blog teniendo en cuenta condiciones, restricciones y especificaciones planteados.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS ¢ Qué utilidad tienen las paginas web en el desarrollo social, econdmico y politico de las comunidades?

TOPICOS GENERATIVOS

LOS BLOG — PARTE Il
e  Construccion de un blog

HERRAMIENTAS COLABORATIVAS
e  Definicidn de trabajo
colaborativo

e  Usode Herramientas de Google:

Documentos, hojas de calculo,
formularios, presentaciones

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

e Relaciono la transformacion de los
recursos naturales con el .
desarrollo tecnolégico y su
impacto en el bienestar de la
sociedad °

METAS DE COMPRENSION

El estudiante

Explicard como las TIC y en particular el
blog ha evolucionado e influido en los
cambios estructurales de la sociedad.
Utilizara adecuadamente la herramienta
informatica Blogger en la construccién de
un blog que permita la presentacién de
informacion.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Identifica y analiza ejemplos de blogs
utilizados en la solucién de problemas y
satisfaccion de necesidades.

Identifica una necesidad o problema que
pueda ser resuelta a través del uso de un
blog para ser implementada.

Identifica elementos esenciales en el trabajo
colaborativo y los aplica en la realizacién del
desarrollo de tecnologia relacionado con el
mundo laboral.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Utiliza el disefio de blog como herramienta para presentar
informacién que permitan la solucién de necesidades y/o
problemas (EDUCACION PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ -
PROTECCION DEL MEDIO AMBIENTE — EDUCACION SEXUAL)

PLAN LECTOR)

Reconoce la importancia de los blog en la comunicacién de ideas y validando
la importancia y relevancia de la informacién encontrada en ella. (PROYECTO
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8.2.2. CONTENIDOS TECNOLOGIA

8.2.2.1. GRADO SEXTO

ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: SEXTO

PERIODO |

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que han permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas

y satisfacer necesidades.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Como han contribuido las técnicas, los procesos, las herramientas y los materiales en la fabricacidn de artefactos

tecnoldgicos a través de la historia?

TOPICOS GENERATIVOS

CONCEPTOS BASICOS

= Definicién de tecnologia y sus
aplicaciones

= El proceso tecnoldgico.

= La evolucidn de la tecnologia.

= Aplicacién de la tecnologia: La
construccion de los puentes.

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA

TECNOLOGIA.

. Reconozco principios y conceptos
propios de la tecnologia, asi como
momentos de la historia que le han
permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemasy
satisfacer necesidades.

METAS DE COMPRENSION

Los estudiantes

Reconoce en algunos artefactos,
conceptos y principios cientificos vy
técnicos que permitieron su creacion.
Identifica  innovaciones e inventos
trascendentales para la sociedad; los ubica
y explica en su contexto histérico.
Identifica y formula problemas propios del
entorno que son susceptibles de ser
resueltos a través de soluciones
tecnoldgicas.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE METAS
ESPECIFICAS

Identifica vocabulario propio de la
tecnologia y reconoce su aplicacion
dentro de su entorno.

Reconoce aspectos importantes en la
evoluciéon de la tecnologia y observa
como estos han influido en la forma de
pensar y actuar del hombre

Identifica en su entorno aplicaciones
producto de la tecnologia reconociendo
algunos aspectos que han permitido su
innovacion.

MANEJO CONOCIMIENTOS PROPIOS DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Participo en discusiones sobre el uso racional de algunos
artefactos tecnoldgicos. (PROTECCION DEL MEDIO AMBIENTE)

Adelanto procesos sencillos de innovacidon en mi entorno como solucién
a deficiencias detectadas en productos, procesos y sistemas tecnolégicos.
(APROVECHAMIENTO DEL TIEMPO LIBRE)
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: SEXTO

PERIODO I

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Relacionar el funcionamiento de algunos artefactos, productos y sistemas tecnoldgicos con su utilizacion segura.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Como funciona un objeto técnico que cuidado débenos tener con su uso y cual fue su origen y evolucion

TOPICOS GENERATIVOS

LOS ARTEFACTOS

e Andlisis de objetos tecnoldgicos
e Tecnologia y Medio Ambiente
e Higiene y seguridad.

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

Relaciono el funcionamiento de
algunos artefactos, productos,
procesos y sistemas tecnoldgicos con
su aplicacion segura.

METAS DE COMPRENSION

Los estudiantes

Reconoce en algunos artefactos, conceptos
principios cientificos y técnicos que le
permitieron su creacion

Analiza y aplicard las normas de seguridad
que se deben tener encueta para el uso de
algunos artefactos, productos y sistemas
tecnoldgicos.

Identifica y formula problemas propios del
entorno que son susceptibles de ser resueltos
a través de soluciones tecnoldgicas

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS

ESPECIFICAS

Reconoce la importancia de algunos
artefactos en el desarrollo de
actividades cotidianas dentro de su
entorno.

Reconoce la incidencia de la tecnologia
sobre el Medio Ambiente aplicando
normas que permitan su conservacion.
Identifica e interioriza normas de
seguridad utilizadas en el uso de
artefactos, productos y sistemas con el
fin de hacer buen uso de estos.

MANEJO CONOCIMIENTOS PROPIOS DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Analizo las ventajas y desventajas de diversos procesos de
transformacién de los recursos naturales en productos y sistemas
tecnoldgicos (por ejemplo, un basurero o una represa)

(PROTECCION DEL MEDIO AMBIENTE)

JUSTICIAY LA PAZ)

Identifico la influencia de factores ambientales, sociales, culturales y
economicos en la solucion de problemas. (EDUCACION PARA LA
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: SEXTO

PERIODO Il

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Reconocer los diferentes materiales que se han utilizado a lo largo de la historia para la creacién de objetos tecnoldgicos.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Qué caracteristicas tienen ciertos materiales que han sido utilizados en la creacion de diversos recursos tecnolégicos de

mi entorno?

TOPICOS GENERATIVOS

MATERIAS PRIMAS, MATERIALES Y
PRODUCTOS

e Conceptos basicos

e (Clasificacion de los materiales

e La maderay sus propiedades.

e Los metales, caracteristicas y
propiedades

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

SOLUCION DE PROBLEMAS CON

TECNOLOGIA

e  Propongo estrategias para soluciones
tecnoldgicas a problemas en diferentes
contextos.

METAS DE COMPRENSION

Los estudiantes

Reconoce en algunos artefactos, conceptos
principios cientificos y técnicos que le
permitieron su creacion

Analiza y aplica las normas de seguridad
gue se deben tener encueta para el uso de
algunos artefactos, productos y sistemas
tecnoldgicos.

Identifica y formula problemas propios del
entorno que son susceptibles de ser
resueltos a través de soluciones
tecnoldgicas

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

e Establece diferencias entre materia
prima y materiales y su importancia en
la fabricacion de objetos tecnoldgicos.

e Reconoce la madera como un material
universal utilizado en la fabricacidn de
implementos tecnoldgicos.

o |dentifica las propiedades y usos de los
metales en la sociedad y su evolucion
en el tiempo.

MANEJO CONOCIMIENTOS PROPIOS DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Analizo las ventajas y desventajas de diversos procesos de
transformaciéon de los recursos naturales en productos y sistemas
tecnoldgicos. (PROTECCION DEL MEDIO AMBIENTE)

Interpreto graficos, bocetos y planos en diferentes actividades Y
Realizo representaciones graficas tridimensionales de mis ideas y
disefios. (EDUCACION PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ)




INSTITUTO GABRIEL GARCIA MARQUEZ

CODIGO: A-03-FO2

VERSION: 01

Z
=
=3
[=4
=
L=}

PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA
(Modificado Enero 2020 — Enero 2021 — Enero 2022- Enero 2023)

FECHA: AGOSTO de 2013

Pagina 1 de 198

ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: SEXTO

PERIODO IV

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Reconoce la importancia de las herramientas la vida del hombre y reflexiona sobre las normas de seguridad que deben ser acatadas para su manejo adecuado.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ ¢son las herramientas artefactos que contribuyen a optimizar las labores en nuestra cotidianidad?

TOPICOS GENERATIVOS
LAS HERRAMIENTAS

o Definicién

e Historia de las herramientas

o (Clasificacion y tipo de
herramientas manales

e Normas de seguridad con
herramientas

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO
TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
e Relaciono la transformacion de los
recursos naturales con el desarrollo
tecnoldgico y su impacto en el bienestar
de la sociedad

METAS DE COMPRENSION

Los estudiantes:

Reconoce la historia, usos y tipos de
herramientas.

Analizara las ventajas y desventajas de

las herramientas para su seguridad.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Define el concepto de herramientas y
comprende la historia de la creacién de
algunas de ellas.

Menciona cémo se encuentran clasificadas
las herramientas segun su uso.

Reconoce las normas de seguridad que
debe tener en cuenta en el manejo de
algunas herramientas de su entorno.

MANEJO CONOCIMIENTOS PROPIOS DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Participo en discusiones sobre el uso racional de algunos | Frente a una necesidad o problema, selecciono una alternativa

artefactos tecnoldgicos. (LA PROTECCION DEL MEDIO

AMBIENTE)

tecnoldgica apropiada. al hacerlo utilizo criterios adecuados como eficiencia,
seguridad, consumo y costo. (EDUCACION PARA LA JUSTICIAY LA PAZ)
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8.2.2.2. GRADO SEPTIMO

ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: SEPTIMO

PERIODO |

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Reconoce los principios propios de la tecnologia y los relaciona con los objetos tecnoldgicos presentes en mi entorno proponiendo soluciones a los
problemas que alli se encuentran teniendo presente el uso de los recursos naturales.

Satisfaccion de nuestras necesidades?

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS ¢ Como han contribuido los inventos e innovaciones tecnoldgicas de nuestro medio en la solucién a problemas para

TOPICOS GENERATIVOS
LA TECNOLOGIA Y SU EVOLUCION

. Invento e innovacidn. La
evolucién de los objetos

e Productos tecnoldgicos

e  Ventajas y/o desventajas de un
producto tecnoldgico.

e Normalizacion

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA

TECNOLOGIA. ¢
. Reconozco principios y conceptos

propios de la tecnologia, asi como
momentos de la historia que le han
permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y
satisfacer necesidades.

METAS DE COMPRENSION

Los estudiantes:

Identifica innovaciones e inventos
trascendentales para la sociedad; los
ubica y explico en su contexto historico.
Analiza el impacto de artefactos,
procesos y sistemas tecnoldgicos en la
solucién de problemas y satisfaccion de
necesidades.

Evalla los costos y beneficios antes de
adquirir y utilizar artefactos y
productos tecnoldgicos.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Identifica innovaciones e inventos y los ubica
en el contexto histdrico, analizando su
impacto.

Identifica caracteristicas en los productos
tecnoldgicos que determinan la solucién de
problemas y la satisfaccion de las
necesidades.

Evalua las ventajas y desventajas de adquirir
un producto tecnoldgico.

Conoce y valora la importancia de la
normalizacién de los objetos.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Asumo y promuevo comportamientos legales relacionados
con el uso de los recursos tecnolégicos. (PROTECCION DEL

MEDIO AMBIENTE)

Identifico la influencia de factores ambientales, sociales, culturales y econémicos
en la solucién de problemas. (EDUCACION PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ)
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: SEPTIMO

PERIODO I

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBJETIVO: Reconocer las propiedades de los metales, caracteristicas y usos en la creacion de artefactos tecnoldgicos.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: i Como han sido aprovechados los metales en la fabricacion de artefactos tecnolégicos?

TOPICOS GENERATIVOS
LOS METALES

e Materiales metalicos

e Metales férricos y no férricos

e Obtencidn de los metales

e Uso de metales en la tecnologia.
e Proyecto del periodo

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

. Relaciono el funcionamiento de
algunos artefactos, productos,
procesos y sistemas tecnoldgicos con
su aplicacion segura.

METAS DE COMPRENSION

Los estudiantes:

Relaciona el funcionamiento y la
constitucién de algunos artefactos con
el tipo de material utilizado en su
elaboracién y la manera como se logra
una aplicacién segura del mismo.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Reconoce e identifica las caracteristicas de los
materiales y sus relaciones con el entornoy
analizo su impacto en la solucion de
problemas.

Utiliza las tecnologias de la informacién y la
comunicacién para apoyar procesos de
aprendizaje.

Utiliza herramienta y equipos que le permiten
construir maquetas de algunos objetos
tecnoldgicos que involucren el uso de metales.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Participo en discusiones sobre el uso racional de algunos
artefactos tecnolégicos. (EDUCACION PARA LA JUSTICIAY LA

PAZ)

Realizo representaciones graficas tridimensionales de mis ideas y disefios. (LA
PROTECCION DEL MEDIO AMBIENTE)
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: SEPTIMO

PERIODO Il

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO:

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢{COmo es posible mantener las partes unidas dentro de un todo ?

TOPICOS GENERATIVOS
ESTRUCTURAS

e ¢Qué es una estructura?

e Tipos de esfuerzos

e Elementos de una estructura

e Estructuras resistentes

e Estructuras estables

e Perfiles

e Tipos de estructuras artificiales
e Proyecto del periodo

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

SOLUCION DE PROBLEMAS CON

TECNOLOGIA *

e  Propongo estrategias para soluciones
tecnoldgicas a problemas en
diferentes contextos.

METAS DE COMPRENSION

LOS ESTUDIANTES:

Reconoce sistemas y artefactos que le
permiten al hombre dar solucién a los
diversos problemas dentro de su
contexto.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Interioriza el concepto de estructura y los
elementos que la componen, identificandolas
dentro de su entorno, determinando su
importancia y estableciendo una clasificacion.
Identifica los diferentes tipos de esfuerzos a los
que estd sometida una  estructura
comprendiendo la importancia que tiene su
andlisis en el disefio de la misma

Reconoce estructuras dentro de su entorno e
identifica las causas por las cuales algunas de
ellas han colapsado.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Evallo los costos y beneficios antes de adquirir y utilizar
artefactos y productos tecnolégicos. (PROTECCION DEL MEDIO

AMBIENTE

Realizo representaciones graficas tridimensionales de mis ideas y disefios
(EDUCACION PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ).
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: SEPTIMO

PERIODO IV

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Reconoce las fuentes de energia utilizadas por el hombre en el pasado y el presente, en el funcionamiento de bienes y servicios

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ De dénde proviene la energia que es utilizada por los objetos tecnoldgicos para su funcionamiento?

TOPICOS GENERATIVOS
LA ENERGIA. PRINCIPIOS BASICOS

e Fuentes de energia

e Tipos de fuentes de energia

o El fendmeno eléctrico

e Historia de la electricidad

e Transformacién de fuente de
energia en energia de
suministro.

e Situacién de recursos hidricos y
energéticos en Santander

e Precauciones con la corriente
eléctrica.

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

e Relaciono la transformacién de los
recursos naturales con el desarrollo
tecnoldgico y su impacto en el
bienestar de la sociedad

METAS DE COMPRENSION

Los estudiantes:

Reconoce ejemplos de transformacion vy
utilizacion de fuentes de energia en
determinados momentos historicos.
Relaciona las ventajas y desventajas que
tiene el uso de las energias con relacién al
medio ambiente,

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Identifica las fuentes de energia, su
utilizacién en la historia y su importancia
social, econémica y ambiental del pais
Reconoce los recursos energéticos e hidricos
presentes en su comunidad y asume
comportamientos legales relacionados con
su uso.

Identifica y aplica cuidados basicos en el
manejo de la electricidad en su cotidianidad.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Identifico diversos recursos energéticos y evaltio su impacto sobre
el medio ambiente, asi como las posibilidades de desarrollo para las
comunidades. (PROTECCION DEL MEDIO AMBIENTE)

Realiza campaiias que permitan el cuidado y la conservacion de la energia.
(PROTECCION DEL MEDIO AMBIENTE)
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8.2.2.3. GRADO OCTAVO

ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: OCTAVO

PERIODO |

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia y su relacién con materiales industriales como el plastico.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Cudles son las caracteristicas de los plasticos que los hacen un material tecnolégico muy utilizado en nuestro medio?

TOPICOS GENERATIVOS
LOS MATERIALES

e Recursos naturales

e Materias primas

e Materiales de uso técnico

e Productos tecnoldgicos

e Propiedades de los
materiales

LOS PLASTICOS

e Definicion

e Propiedades

e (lasificacidn y aplicacion

e El proceso del plastico

e Ventajas y desventajas del
uso de los plasticos para el
medio ambiente.

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA

TECNOLOGIA. *

e  Reconozco principios y conceptos
propios de la tecnologia, asi como
momentos de la historia que le han
permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y
satisfacer necesidades.

METAS DE COMPRENSION

Los estudiantes:

Reconoce las caracteristicas de los
plasticos, su importancia en el desarrollo
econdmico y sus efectos a nivel de medio
ambiente y de salud.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS ESPECIFICAS

e Identifica el concepto de materia primay su

utilizacién en la creacion y transformacién de los
diferentes materiales del medio.

e Identifica las principales caracteristicas de los

plasticos como material tecnolégico y menciona
los diferentes usos y aplicaciones de los plasticos
en su entorno, reconociendo su importancia.

e  Reconoce las distintas formas de fabricacion de

objetos plasticos cotidianos comprendiendo la
importancia de dar buen uso a los materiales
plasticos en beneficio del Medio Ambiente.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Mantengo una actitud analitica y critica con relacién al uso de
productos contaminantes (pilas, plastico, etc.) y su disposicion

final. (LA PROTECCION DEL MEDIO AMBIENTE)

Explico

JUSTICIAY LA PAZ)

las caracteristicas
los materiales y de obtencién de las materias primas. (EDUCACION PARA LA

de los distintos procesos de transformacion de
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: OCTAVO

PERIODO I

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBJETIVO: Reconocer las propiedades de los materiales de construccion.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Por qué nace en el ser humano la idea de edificar construcciones y que elementos ha utilizado para esta labor?

TOPICOS GENERATIVOS
MATERIALES DE CONSTRUCCION

e (Clasificacion de los materiales
de construccion.

e Propiedades de los materiales
de construccion.

e Tipos de materiales-
Aplicaciones

e Ceramicas y vidrios

e Materiales compuestos.

e Proyecto Individual

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

e  Relaciono el funcionamiento de
algunos artefactos, productos,
procesos y sistemas tecnoldgicos con
su aplicacidn segura.

METAS DE COMPRENSION
Los estudiantes:

e  Relaciona algunos materiales con los
utilizados en la construccién
observando las implicaciones que
tienen en la sociedad.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Reconoce las caracteristicas de los
materiales de construccién.

Identifica la importancia de los materiales de
construccion en nuestra sociedad al conocer
muchas de sus aplicaciones.

Analiza el impacto ambiental que generan
algunas construcciones.

Elabora un proyecto individual donde pone
en practica los conocimientos adquiridos en
el periodo.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Analizo diversos puntos de vista de intereses relacionados con
la percepcidn de los problemas y las soluciones tecnoldgicas, y los
tomo en cuenta en mis argumentaciones (LA PROTECCION DEL

MEDIO AMBIENTE)

Realizo representaciones graficas tridimensionales de mis ideas y disefios.
(EDUCCACION PARA LA JUSTICIAY LA PAZ)
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: OCTAVO

PERIODO Il

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Identificar el uso de las maquinas a lo largo de la historia y su importancia en el desarrollo y evolucién actual.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Cuales son los tipos de maquinas y cudl es su aplicacidon en nuestro entorno?

TOPICOS GENERATIVOS
MECANISMOS Y MAQUINAS

. Las maquinas y su importancia
e  Palancas

e  Poleasy polipastos

° Plano inclinado, cufia y tornillo
. Motores para volar

e  Proyecto individual

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

SOLUCION DE PROBLEMAS CON

TECNOLOGIA ¢

e  Propongo estrategias para
soluciones tecnoldgicas a problemas
en diferentes contextos.

METAS DE COMPRENSION

Los estudiantes:

Conoceran el fundamento de las
maquinas simples.

Valorardn el uso de las maquinas a lo
largo de la historia y su importancia en
el desarrollo y evolucién actual.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Reconoce cuales son las maquinas simples y su
funcionamiento.

Comprende el uso de los mecanismos simples
como componentes de maquinas complejas.
Aprende a disefiar maquinas sencillas que
resuelven necesidades o problemas.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Analizo el costo ambiental de la sobreexplotacion de los
recursos naturales (agotamiento de las fuentes de agua
potable y problema de las basuras). (LA PROTECCION DEL

MEDIO AMBIENTE)

Reconozco que no hay soluciones perfectas, y que pueden existir varias
soluciones a un mismo problema segun los criterios utilizados y su
ponderacién (LA PROTECCION DEL MEDIO AMBIENTE)
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: OCTAVO

PERIODO IV

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Identificar las diferentes fuentes de energia y su aprovechamiento en diferentes contextos.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: : ¢(De dénde proviene la energia que consumimos y de qué manera impacta en el Medio Ambiente su uso racional?

TOPICOS GENERATIVOS
LA ENERGIA Y SU PRODUCCION

e El mapa de las energias

e Unidades de Energia

e Generacion, transporte y
distribucion de la energia
eléctrica.

e Centrales eléctricas. Fuentes
de energia convencionales.

e Energias alternativas.

e Uso racional de la energia en

beneficio del Medio Ambiente.

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

Relaciono la transformacién de los
recursos naturales con el desarrollo
tecnoldgico y su impacto en el
bienestar de la sociedad

METAS DE COMPRENSION

Los estudiantes:

Relaciona los efectos que la produccion,
el transporte y el consumo de energia
eléctrica tienen sobre el medio
ambiente.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Reconoce el concepto de energia y sus diferentes
caracteristicas al igual que las instalaciones en las
que se aprovechan y transforma la energia
Reconoce la importancia que tiene la energia en
el desarrollo de las sociedades y por consiguiente
adopta habitos destinados a su ahorro.

Analiza los efectos que la produccion, el
transporte y el consumo de energia tienen sobre
el medio ambiente proponiendo soluciones que
conlleven a su cuidado y preservacion

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Explico con ejemplos, el impacto que producen en el medio
ambiente algunos tipos y fuentes de energia y propongo alternativas.
Ejerzo  mi papel de ciudadano responsable con el uso adecuado de los

sistemas tecnoldgicos (transporte, ahorro de energia, etc.). (LA

PROTECCION DEL MEDIO AMBIENTE)

Identifico y formulo problemas propios del entorno, susceptibles de ser
resueltos con soluciones basadas en la tecnologia. (EDUCACION PARA
LA JUSTICIA Y LA PAZ)
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8.2.2.4. GRADO NOVENO

ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: NOVENO

PERIODO |

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO:

Proponer estrategias que permitan dar solucién a los problemas tecnoldgicos a través del conocimiento de los sistemas y su comportamiento.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢CoOmo se organizan los sistemas para dar solucién a los problemas del entorno?

TOPICOS GENERATIVOS
LOS SISTEMAS.

e Definicion de sistema

e Elementos de los sistemas

e Clasificacion de los sistemas

e Lateoria General de sistemas

e Propiedades de los sistemas

e Interacciones entre los sistemas:
alimentacion, salud, transporte y
comunicacion.

e Uso responsable de los sistemas.

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA
TECNOLOGIA.

Reconozco principios y conceptos propios
de la tecnologia, asi como momentos de la
historia que le han permitido al hombre
transformar el entorno para resolver
problemas y satisfacer necesidades.

METAS DE COMPRENSION
EL ESTUDIANTE

e Reconocerd la importancia que tiene los
sistemas en la solucion de problemas y
satisfaccion de necesidades, reconociendo
su importancia en el desarrollo tecnoldgico
y social de las regiones.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Reconoce en su entorno el concepto
de sistemas, los elementos que lo
componen y las leyes que rigen su
comportamiento, al igual que la
interaccidn con otros sistemas,
actuando responsablemente ante su
uso.

Identifica las necesidades o
problemas que existen en su
comunidad y sustenta con
argumentos la seleccion de un
producto tecnoldgico o de un sistema
Hace uso de herramientas
tecnoldgicas y recursos de la web
para buscar y validar informacion

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Utiliza responsablemente los sistemas y servicios presentes en
mi comunidad (EDUCACION PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ)

MEDIO AMBIENTE)

Toma conciencia de los sistemas presentes en su comunidad y selecciona
aquellos que mas se adapten a sus necesidades. (PROTECCION DEL
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: NOVENO

PERIODO I

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Establecer relaciones existentes entre los conocimientos cientificos y tecnoldgicos que han sido y son empleados en el disefio de sus bienes tecnoldgicos.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Coémo la ciencia ha influido en la construccidn de bienes y servicios?

TOPICOS GENERATIVOS

LOS SISTEMAS AUTOMATICOS DE
CONTROL (SAC)

Definicidn

Elementos de un SAC

El origen de los SACy sus
principios

Clasificacién de los SAC

Los sensores y su clasificacion.

LOS PRINCIPIOS CIENTIFICOS

Definicion de principio
cientifico

Principios cientificos aplicados
en algunos artefactos
tecnoldgicos.

La aplicacidn de las ciencias en
la produccién de bienes.

LA TECNOLOGIA DIGITAL

Definicion de tecnologia digital
Representacidn grafica
El Sistema binario

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

e Relaciono el funcionamiento de algunos

artefactos, productos, procesos y
sistemas tecnoldgicos con su aplicacion
segura.

METAS DE COMPRENSION

EL ESTUDIANTE

e Integrard el conocimiento cientifico al
funcionamiento de los artefactos
tecnoldgicos.

e Reconocerd la tecnologia digital y sus
principales caracteristicas.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Reconoce el concepto de Sistemas
automaticos de control y su importancia
en el desarrollo de la sociedad.

Reconoce como la ciencia ha permitido el
desarrollo tecnolégico e identifica algunos
principios cientificos aplicados al
funcionamiento de artefactos
tecnoldgicos.

Reconoce la diferencia entre tecnologia
digital y analdgica y comprende las
caracteristicas del sistema binario utilizado
en esta tecnologia

Utiliza las TIC para aprender, investigar y
comunicar sus ideas con otros
companieros.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Reconoce la importancia que tiene el uso de la tecnologia en la solucion
de los problemas de su entorno y actiio conforme a ello (EDUCACION

PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ)

AMBIENTE)

Utiliza de forma consciente y responsable las tecnologias digitales
existentes en su contexto.

(LA PROTECCCION DEL MEDIO
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA GRADO: NOVENO PERIODO Il ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Utilizar la representacion grafica como herramienta para disefar soluciones a los problemas de su entorno.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Qué lenguaje universal ha disefiado el hombre en el disefio de bienes tecnoldgicos?

TOPICOS GENERATIVOS

LA REPRESENTACION GRAFICA

El dibujo técnico vs dibujo
artistico.

La importancia del dibujo
técnico

Instrumentos de dibujo técnico
La historia del dibujo técnico
Uso de escuadras

Trazado de lineas con diversas
inclinaciones

El plano, el boceto,

Las escalas

La acotacion

La letra y nimeros técnicos

SOLUCION DE PROBLEMAS CON
TECNOLOGIA

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

Propongo estrategias para soluciones
tecnoldgicas a problemas en
diferentes contextos.

METAS DE COMPRENSION
EL ESTUDIANTE

e Relacionara los conceptos asociados con el
dibujo técnico con el fin de resolver
problemas y transforma el entorno.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Identifica en el dibujo técnico una
herramienta para expresar ideas de forma
universal en la construccién de objetos
tecnoldgicos

Realiza  representacién  bidimensional
utilizando las escuadras de 45 y 60 grados
con el fin de Interpretar y representar ideas
mediante el uso del dibujo técnico que
permitan comprender la realidad que lo
rodea.

Analiza y explica la importancia que tiene el
dibujo técnico en el desarrollo de las
comunidades.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Representa y comunica ideas con el fin de dar solucion a
problemas inmediatos de su entorno. (EDUCACION PARA LA

JUSTICIA Y LA PAZ)

Asume compromisos ecoldgicos al utilizar instrumentos de dibujo para
representar ideas. (PROTECCION DEL MEDIO AMBIENTE)
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: NOVENO

PERIODO IV

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Utilizar la representacion grafica como herramienta para disefar soluciones a los problemas de su entorno.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Como el hombre ha utilizado la representacion grafica para expresar sus ideas?

TOPICOS GENERATIVOS

LOS SOLIDOS

e Elcubo

e lossélidos

e las proyeccionesy su
clasificaciéon

e Lostipos de vistas

e laperspectiva

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

Relaciono la transformacién de los .
recursos naturales con el desarrollo
tecnoldgico y su impacto en el bienestar
de la sociedad

METAS DE COMPRENSION

El estudiante

Relacionara la representacion grafica
que se ha empleado en diversas
culturas y regiones del mundo a
través de la historia para resolver
problemas y transformar el entorno
Tendra en cuenta normas de
mantenimiento y utilizacidn de
instrumentos de dibujo para su uso
eficiente y seguro.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Identifica en el dibujo técnico wuna
herramienta para expresar ideas de forma
universal en la construccion de objetos
tecnoldgicos

Realiza representacién tridimensional de
sélidos observdndolos desde diferentes
posiciones y realizando sus respectivas vistas.
Aplica el concepto de perspectiva y lo utiliza
para dar solucién al efecto de profundidad en
mis disefos.

Utiliza las TIC para apoyar procesos de
aprendizaje y de comunicacién

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Utiliza las TIC de manera ética y responsable para adquirir

conocimientos relacionados con el dibujo técnico.
(PROYECTO DE LECTURA)

Comprende la importancia del dibujo técnico utilizado en la comunicacién de mis
representaciones mentales. (PROYECTO DE LECTURA)
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8.2.2.5. GRADO DECIMO

ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: DECIMO

PERIODO |

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBJETIVO: Indagary evaluar la incidencia de las fuentes de energia en los desarrollos tecnoldgicos

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Qué efectos ambientales y sociales tiene el uso de los recursos energéticos?

TOPICOS GENERATIVOS

LA ENERGIA Y SU IMPACTO
SOCIAL

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA

METAS DE COMPRENSION

El estudiante

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS ESPECIFICAS

e Reconoce la importancia de la energia en el
desarrollo de las sociedades e indaga sobre la

La energia y sus diferentes
manifestaciones
Clasificacion de la energia:
Uso de las energias en la
historia y su desarrollo en la
sociedad

Proyectos de generacién de
electricidad en la comunidad y
sus consecuencias-

La energia de suministro
Energias Alternativas-.

TECNOLOGIA. *

. Reconozco principios y conceptos
propios de la tecnologia, asi como
momentos de la historia que le han
permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y
satisfacer necesidades.

Analizard y valorara forma critica la
evolucién de las fuentes de energia y
las estrategias utilizadas por las
sociedades para su utilizacién y
desarrollo.

prospectiva e incidencia de algunas fuentes de
energia utilizados en la produccidn tecnoldgica.
Investiga y documenta algunos procesos de
produccién de energia, con el propdsito de
evaluar y seleccionar con argumentos
propuestas que permitan disminuir el efecto
ambiental que trae el uso de los combustibles
fosiles.

Propone acciones encaminadas a la construccion
de soluciones que permitan un ambiente
sostenible dentro de un contexto participativo.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Asume compromisos éticos y ambientales que le
permitan crear ambientes sostenibles. (PROTECCION

DEL MEDIO AMBIENTE)

Utiliza los recursos energéticos de forma responsable y critica con el fin de
preservarlos y conservar la naturaleza. (EDUCACION PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ)
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: DECIMO

PERIODO I

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Comprender el fendmeno eléctrico, sus caracteristicas y su manejo en la sociedad.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Te imaginas un mundo en donde no exista la electricidad?

TOPICOS GENERATIVOS
LA ELECTRICIDAD

e Historia de la electricidad

e Propiedades eléctricas de los
materiales

e Aplicaciones de la electricidad.

EL CIRCUITO ELECTRICO

e Definicion

e Los elementos y caracteristicas de
los circuitos eléctricos.

e Leyde Ohmn

e Tipos de corriente eléctrica y sus
precauciones

e la electricidad y su efecto sobre el
medio ambiente

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

. Relaciono el funcionamiento de
algunos artefactos, productos,
procesos y sistemas tecnoldgicos con
su aplicacidn segura.

METAS DE COMPRENSION

El estudiante

Analizard y valorarad la importancia
de la electricidad y su evolucién en
el tiempo al mismo tiempo que
aplicara los conocimientos
cientificos utilizados para su
manipulacion

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Describe como los procesos de innovacion,
investigacién y desarrollo han producido
avances tecnoldgicos en el manejo de la
electricidad

Identifica los elementos de un circuito
eléctrico y realiza algunos disefios que le
permiten la manipulacién de la corriente
eléctrica.

Identifica las condiciones, especificaciones y
restricciones que existen en la construccidn de
circuitos eléctricos.

Evalla los efectos del uso de la electricidad en
la sociedad y la produccidn de artefactos sobre
el medio ambiente y las comunidades
implicadas

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Reconoce el concepto de crisis energética y actua
conforme a ella. (PROTECCION DEL MEDIO AMBIENTE)

contexto.

Define estrategias que le permiten el uso racional de la electricidad dentro de su
(EDUCACION PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ)
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: DECIMO

PERIODO Il

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Reconocer, utilizar y medir las magnitudes presentes en un circuito eléctrico e identificar su clasificacion en su entorno.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Como se organizan los circuitos eléctricos en su entorno?

TOPICOS GENERATIVOS

CLASIFICACION DE LOS
CIRCUITOS ELECTRICOS.

e Circuitos paralelo y serie

e Aplicacién de la ley de
Ohm.

e Mediciones de intensidad,
voltaje y resistencia.

e Precauciones con la
corriente eléctrica

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

SOLUCION DE PROBLEMAS CON

TECNOLOGIA

e  Propongo estrategias para soluciones
tecnoldgicas a problemas en diferentes
contextos.

METAS DE COMPRENSION
El estudlante

e Analizara los diferentes tipos de circuitos y
aplicara estrategias que le permitan
realizar las mediciones de sus magnitudes
teniendo en cuenta sus principios de
funcionamiento.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Reconoce la importancia de la medicién en el
disefio y construccion de artefactos
tecnoldgicos que involucran la electricidad.
Actia teniendo en cuenta normas de
seguridad al realizar maquetas o prototipos
que involucran la electricidad.

Identifica e indaga sobre los problemas que
afectan directamente a mi comunidad como
consecuencia de la implementacion de
plantas de produccién vy distribucion de
energia eléctrica.

Propone y analiza diferentes soluciones a
problemas relacionados con el uso de la
electricidad en los circuitos eléctricos

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Reconoce los problemas que afectan directamente a su
comunidad relacionados con el uso de la electricidad.

(EDUCACION PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ)

Asume las normas de seguridad requeridas en la manipulaciéon de los circuitos
eléctricos. (PROYECTO DE LECTURA)
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: DECIMO

PERIODO IV

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Establecer relaciones entre los avances cientificos - tecnolégicos y su incidencia en el desarrollo de la sociedad y sus efectos en la forma de vivir del

hombre.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS ¢ Como el desarrollo de la ciencia y la tecnologia ha afectado la forma de vivir del hombre?

TOPICOS GENERATIVOS

LA BIOTECNOLOGIA

e Conceptos (Biotecnologia,
Transgénicos, ADN)

e Produccion de transgénicos

e Construccidn de conceptos de
Biotecnologia

e Causasy Consecuencias del
uso de transgénicos:
Medicina, agricultura e
industria

e Elimpacto de la biotecnologia
en la sociedad.

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

e Relaciono la transformacién de los
recursos naturales con el desarrollo
tecnoldgico y su impacto en el
bienestar de la sociedad

METAS DE COMPRENSION

El estudiante

Analizara y valora el uso de la
biotecnologia y especificamente de los
transgénicos como estrategia en el
desarrollo de la sociedad.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Relaciona el desarrollo de la biotecnologia con
los avances en la ciencia y otras disciplinas
Trabaja en equipo en la realizacion de
proyectos tecnoldgicos utilizando herramientas
de trabajo colaborativo con el fin de construir
conocimientos

Discute sobre el impacto de la biotecnologia en
la medicina, la agricultura y la industria.
Identifica e indaga sobre los problemas que
afectan directamente a su comunidad, como
consecuencia de la implementacién o retiro de
los transgénicos.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Reconoce los impactos de la biotecnologia y actia de
forma responsable ante su uso. (EDUCACION PARA LA

JUSTICIAY PAZ)

Trabaja en equipo con el fin de establecer estrategias que le permitan utilizar de
forma responsable la biotecnologia (PROTECCION DEL MEDIO AMBIENTE)
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8.2.2.6. GRADO UNDECIMO

ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: UNDECIMO

PERIODO |

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Identificar los avances tecnoldgicos y su afectacion en la sociedad.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢Como los avances relacionados con el uso de las energia afecta la supervivencia del planeta?

TOPICOS GENERATIVOS

EL USO DE LA TECNOLOGIA Y EL
CALENTAMIENTO GLOBAL.

e El calentamiento global y sus
implicaciones

e Uso de Energias Tradicionales VS
Energias alternativas

e Tratados para la proteccion del
medio ambiente.

e Latecnologiay su relacién con el
desarrollo sostenible

e  Reconozco principios y conceptos

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA
TECNOLOGIA.

propios de la tecnologia, asi como
momentos de la historia que le han
permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas y
satisfacer necesidades.

METAS DE COMPRENSION
EL ESTUDIANTE

e Analizara y valorara el uso de energias
y su incidencia en el cambio climatico
estableciendo estrategias que permitan
el desarrollo sostenible del pais.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Establece diferencias entre las diversas
fuentes de energia e Indaga sobre las
causas e incidencia de uso sobre el medio
ambiente.

Analiza y toma decisiones relacionadas con
las implicaciones sociales y ambientales
relacionadas con el uso de las fuentes de
energia en el desarrollo sostenible de las
comunidades.

Interioriza conceptos de tecnologia y el uso
de las fuentes de energia evaluando su
explotacion y aplicaciéon, proponiendo
estrategias que conlleven a dar soluciones
a problemas de su entorno.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Define estrategias que me permitan la preservacién y
conservacion del medio ambiente (PROTECCION DEL

MEDIO AMBIENTE)

Utiliza la tecnologia de forma consiente y responsable haciendo buen uso de ella.
(EDUCACIéN PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ)
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: UNDECIMO

PERIODO I

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBJETIVO: Reconocer la importancia que tiene la transferencia tecnoldgica en la solucion a los problemas y necesidades en la comunidad.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢ Qué practicas legales existen en la transferencia tecnoldgica y cémo afecta a la sociedad?

TOPICOS GENERATIVOS

LAS TELECOMUNICACIONES

e Definicién
e Los elementos de las
telecomunicaciones.

LA TRANSFERENCIA
TECNOLOGICA

e Definicidn

e lapropiedad intelectual

e Losderechos de autoryla
propiedad industrial.

e Legislacion

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

e  Relaciono el funcionamiento de algunos
artefactos, productos, procesos y
sistemas tecnoldgicos con su aplicacion
segura.

METAS DE COMPRENSION

EL ESTUDIANTE

Analizard y valorara de forma critica los
elementos y evolucidn de las
telecomunicaciones estableciendo
estrategia para su uso y desarrollo dentro
de la sociedad.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Identifica los elementos esenciales en las
telecomunicaciones y reconoce su
influencia en los cambios estructurales de
la cultura y la sociedad a lo largo de |a
historia.

Identifica y analiza el efecto de la
transferencia tecnoldgica en la solucion de
problemas y en la satisfaccion de
necesidades dentro de su comunidad.
Selecciona y utiliza adecuadamente
herramientas informaticas de uso comun
con el fin de buscar y procesar informacion
y respetando los derechos de autor

Evalua las implicaciones sociales que trae
la violacidn de los derechos de autor
relacionados con el desarrollo y la
utilizacién de la tecnologia

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Reconoce la importancia de los derechos de autor y actia
de forma consecuente con ello. (EDUCACION PARA LA

JUSTICIA Y LA PAZ)

Utiliza de forma responsable las telecomunicaciones teniendo en cuenta las normas
establecidas. (APROVECHAMIENTO DEL TIEMPO LIBRE)
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: UNDECIMO

PERIODO Il

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBJETIVO: Reconocer la importancia del color y su efecto en la produccidn de bienes y servicios.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS: ¢CAomo el color influye en la transmisién de mensajes y la generacidon de sensaciones?

TOPICOS GENERATIVOS
LA TEORIA DEL COLOR

e Elcolor

e Las propiedades del color
e Elcirculo cromatico

e Teoria del color

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

SOLUCION DE PROBLEMAS CON

TECNOLOGIA *

e  Propongo estrategias para soluciones
tecnoldgicas a problemas en diferentes
contextos.

METAS DE COMPRENSION

El estudiante.

Analizara y valorara la importancia
que tiene el efecto del color sobre
la produccién de bienes y servicios
producto de la tecnologia.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS ESPECIFICAS

e Explica la relacion entre la teoria del color y su
interdependencia con la tecnologia

e Integra componentes y pone en marcha APP
personales utilizando instrucciones basicas de
programacion

e Disefia y construye prototipos de aplicaciones APP
teniendo en cuenta restricciones y
especificaciones planteadas

e Identifica necesidades y potencialidades del pais
para lograr su desarrollo cientifico y tecnolégico

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Expresa sus ideas a través del uso de la tecnologia
aplicando correctamente el color (PROYECTO DE
LECTURA)

Utiliza herramientas de programacién que le permitan crear soluciones a problemas
educativos. (EDUCACION PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ)
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA

GRADO: UNDECIMO

PERIODO IV

ACTUALIZADO: Enero /2023

OBIJETIVO: Explicar la forma como la tecnologia ha influido en los cambios estructurales de la sociedad y la cultura a través del trabajo.

HILOS CONDUCTORES O PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS ¢ Como el hombre ha enfrentado los cambios tecnolégicos en el plano laboral?

TOPICOS GENERATIVOS
EL MUNDO LABORAL

e Concepto de trabajo

e Historia del trabajo

e lahojadevida

e Legislacion laboral

e El contrato de trabajo

e Landmina.

e las prestaciones sociales.

EJES DE LOS ESTANDARES: ACCIONES
DEPENSAMIENTO

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

e Relaciono la transformacién de los
recursos naturales con el desarrollo
tecnoldgico y su impacto en el bienestar
de la sociedad

METAS DE COMPRENSION
El estudiante

e Interiorizara y valorara las
implicaciones sociales, econdmicas,
politicas y culturales que tiene el
trabajo en el desarrollo de las
sociedades.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE O METAS
ESPECIFICAS

Explica como la tecnologia ha evolucionado
en el area laboral y la forma como ha influido
en los cambios estructurales de la sociedad y
la cultura a lo largo de la historia

Disefia y desarrollo estrategias de trabajo en
equipo que contribuyan a la proteccién de
los derechos laborales propios y los de su
comunidad.

Utiliza adecuadamente herramientas
informaticas de uso comun con el propésito
de realizar calculos relacionados con némina
y prestaciones sociales.

MANEJO CONOCIMIENTO PROPIO DE LA TECNOLOGIA

CIENCIA TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

SOLUCION A PROBLEMAS CON TECNOLOGIA

Utiliza herramientas informaticas para realizar calculos
relacionados con aspectos laborales. (EDUCACION

FINANCIERA)

Reconoce la importancia de la legislacién laboral y doy apoyo a mi comunidad
cuando sea necesario. (EDUCACION PARA LA JUSTICIA Y LA PAZ)
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9. EJES DE AREA.

El area de Informatica tiene mucha relacidon con las demas areas, debido a través de esta se puede articular todos los campos con proyectos
integrados, a la vez de que existen diversos programas disefiados para cada tema especifico, en donde el aprendizaje se puede realizar de manera

mas efectiva y recreativa.
9.1. LOSTEMAS Y LAS DIMENSIONES TRANSVERSALES.

Los temas transversales deben estar presentes en el aula con el fin de que la asignatura de informatica y tecnologia, adquiera una connotacion

sistémica y no forme parte de una asignatura aislada.

9.1.1. Educacion para la convivencia

Forma parte esencial de los objetivos de educacion moral y civica presentes en el curriculo. Pretende educar para la convivencia en el pluralismo.
¢ El respeto a la autonomia de los demas.

e El didlogo como forma de solucionar las diferencias.

9.1.2. Educacion para la salud

Parte de un concepto integral de la salud como bienestar fisico y mental, individual, social y medioambiental.

¢ Adquirir un conocimiento progresivo del cuerpo, de las principales anomalias y enfermedades, y del modo de prevenirlas o curarlas.

¢ Desarrollar habitos de salud: higiene corporal y mental, alimentacion correcta, prevencion de accidentes, relacién no miedosa con el personal

sanitario, etc.
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9.1.3. Educacion para la paz
La educacion debe llevar a la comprensidn de la situacidn internacional, la tolerancia, el desarme, la no violencia, el desarrollo y la cooperacion.

¢ Educar para la accion. Las lecciones de paz, la evocacion de figuras y el conocimiento de organismos comprometidos con la paz deben generar

estados de conciencia y conductas practicas.
¢ Entrenarse para la solucién dialogada de conflictos en el dmbito escolar.
9.1.4. Educacion del consumidor

Plantea, entre otros, estos objetivos:

* Adquirir esquemas de decision que consideren todas las alternativas y los efectos individuales, sociales, econdmicos y medioambientales.
¢ Desarrollar un conocimiento de los mecanismos del mercado, asi como de los derechos del consumidor y las formas de hacerlos efectivos.
¢ Crear una conciencia de consumidor responsable que se sitta criticamente ante el consumismo y la publicidad.

9.1.5. Educacion no sexista

La educacién para la igualdad se plantea expresamente por la necesidad de crear desde la escuela una dindmica correctora de las discriminaciones.

Entre sus objetivos estan:

¢ Desarrollar la autoestima y una concepcion del cuerpo como expresion de la personalidad.
¢ Analizar criticamente la realidad y corregir prejuicios sexistas y sus manifestaciones en el lenguaje, publicidad, juegos, profesiones, etc.
e Adquirir habilidades y recursos para realizar cualquier tipo de tareas, domésticas o no.

¢ Consolidar habitos no discriminatorios.
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9.1.6. Educacién ambiental

Entre sus objetivos se encuentran los siguientes:

e Adquirir experiencias y conocimientos suficientes para tener una comprension de los principales problemas ambientales.
¢ Desarrollar conciencia de responsabilidad respecto del medio ambiente global.

» Desarrollar capacidades y técnicas de relacionarse con el medio sin contribuir a su deterioro, asi como habitos individuales de proteccién del

medio.
9.1.7. Educacidn sexual
Se plantea como exigencia natural de la formacién integral de la persona. Sus objetivos fundamentales son los siguientes:

e Adquirir informacion suficiente y cientificamente sdlida acerca de estos aspectos: anatomia vy fisiologia de ambos sexos; maduracidn sexual;
reproduccion humana; reproduccién asistida, prevencién de embarazos; enfermedades venéreas y de transmisidn sexual, manifestaciones diversas

de la sexualidad, etc.

¢ Consolidar una serie de actitudes basicas: naturalidad en el tratamiento de temas relacionados con la sexualidad; criterios de prioridad en casos
de conflicto entre ejercicio de la sexualidad y riesgo sanitario; habitos de higiene; relacién espontdnea y confiada con urélogos y ginecélogos;

respeto a las diferentes manifestaciones de la sexualidad; autodominio en funciéon de criterios y convicciones.

¢ Elaborar criterios para juicios morales sobre los delitos sexuales, la prostitucion, la utilizacion del sexo en la publicidad, la pornografia, la

reproduccion asistida, etc.

9.1.8. Educacion vial
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Propone dos objetivos fundamentales:

¢ Sensibilizar a estudiantes sobre los accidentes y otros problemas de circulacion.

e Adquirir conductas y habitos de seguridad vial como peatones y como usuarios de vehiculos.
9.1.9. Educaciéon multicultural

La Educacidon multicultural —o intercultural viene exigida por la creciente intercomunicacion de las culturas, y la hacen mas urgente los brotes de
racismo y xenofobia observados ante la creciente presencia entre nosotros de inmigrantes racial y culturalmente diferentes. Algunos de sus

objetivos son los siguientes:

» Despertar el interés por conocer otras culturas diferentes con sus creencias, instituciones y técnicas.
¢ Desarrollar actitudes de respeto y colaboracién con grupos culturalmente minoritarios.

9.1.10. Educacién para el trabajo o competencias laborales.

Se refieren a la capacidad que una persona posee para desempefiar una funcién productiva en escenarios laborales usando diferentes recursos

bajo ciertas condiciones, que aseguran la calidad en el logro de los resultados.

Contar con competencias basicas, ciudadanas y laborales facilita a los jévenes construir y hacer realidad su proyecto de vida, ejercer la ciudadania,
explorar y desarrollar sus talentos y potencialidades en el espacio productivo, lo que a su vez le permite consolidar la autonomia e identidad

personal y mejorar su calidad de vida y la de sus familias.

9.2. LATRANSVERSALIDAD EN TECNOLOGIA E INFORMATICA.
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Los temas transversales tratados a continuacion son: la Educacién ambiental, la Educacion para la salud, la Educacién del consumidor, la Educacidn

para la paz, la educacién para el trabajo y la educacidn multicultural.
9.2.1. Educacion ambiental

El respeto a la naturaleza, fuente de las principales materias primas, asi como la valoracidn del impacto ambiental que produce la utilizacién de los
recursos naturales, es un aspecto fundamental para una adecuada formacién tecnoldgica. Siguiendo este criterio, en la presentacion de todos los
procesos tecnoldgicos se ponen de manifiesto los problemas ambientales que se pueden producir, tanto en las fases de obtencidon de los materiales,

como en las de fabricacién y tratamiento de los residuos.

Este enfoque no se centra exclusivamente en los grandes procesos industriales, sino que se extiende a las manipulaciones habituales de los alumnos
y alumnas en la comunidad, donde el respeto al entorno natural se inculca en todos los aspectos de la actividad tecnolégica: la eleccién de las
materias primas adecuadas y su aprovechamiento al maximo, el reciclaje de materiales y objetos para nuevos usos, la generacidon del minimo de

residuos, el uso racional de la energia, etc.
9.2.2. Educacion para la salud

En el drea de tecnologia e informatica, las reglas para evitar accidentes son un tema necesario de tratar en la manipulacion de objetos y maquinas
tecnoldgicas. Se requiere un programa de prevencion de accidentes para manipular cada uno de los objetos tecnolégicos de nuestro entorno social
y laboral. Entorno a este tema central, se amplian determinados aspectos de seguridad e higiene en el trabajo, elementos de sefializacion de areas

peligrosas, riesgos profesionales (enfermedades y accidentes laborales), etc.
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Otro aspecto importante relativo a la Educacién para la salud se centra en el estudio de los ambientes de trabajo, su adecuada iluminacion,
acondicionamiento ambiental, ventilacidn, extraccion de sustancias nocivas, etc. El reconocimiento del entorno de trabajo saludable es de gran

importancia para la formacién de los estudiantes y sera de gran utilidad para ellos cuando se integren en el mundo laboral.
9.2.3. Educacién del consumidor

Temas concretos de Educacion para el consumo son también nudcleos importantes del area de Tecnologia e informatica: el analisis de los objetos,
la publicidad, las leyes de la oferta y la demanda de los productos, etc., son aspectos que constituyen una parte importante de la formacién de los
estudiantes como consumidores. Estos temas son la base de una adecuada valoracién de los productos de consumo, basada en criterios objetivos,
gue permitan al estudiantado diferenciar en cada producto aquellos aspectos importantes, como son las posibilidades de uso de los objetos, la
economia, la ergonomia, etc., de los triviales, como el envoltorio, los mensajes publicitarios, etc. Por supuesto, esta distincion se fomenta en los

textos sin menosprecio de ninguna de las actividades comerciales, valorando cada una en el contexto de una economia de mercado.
9.2.4. Educacidn para la paz

Todos los contenidos del drea de Tecnologia e informatica se enfocan desde la perspectiva del uso pacifico de los conocimientos y avances técnicos.
Reflexiones y debates en torno a la Educacién para la paz pueden generarse a través del tratamiento de temas monograficos sobre los barcos o el

estudio de otros ingenios tecnoldgicos que pueden usarse con fines militares.
9.2.5. Educacion para el trabajo

Las competencias laborales interpersonales en el area de Tecnologia e Informatica se refieren a la capacidad de trabajo en equipo e individual
buscando las diferentes soluciones posibles a un problema X aplicando los recursos tecnoldgicos que posee a su alcance aportando sus talentos y

desarrollando sus potenciales. Aqui se incluye la inteligencia, la creatividad y el desarrollo de los proyectos, asi como la adaptacidn al cambio.



: CODIGO: A-03-F02

INSTITUTO GABRIEL GARCIA MARQUEZ VERSION: 01

PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA FECHA: AGOSTO de 2013
(Modificado Enero 2020 — Enero 2021 — Enero 2022- Enero 2023 ) Pagina 1 de 198

9.2.6. Educacion multicultural

El area de informatica y tecnologia, realiza un aporte valioso en este aspecto, al permitir el intercambio de informacion a través del Internet a la
diversidad cultural existente en el mundo. Esimportante recalcar en este punto el manejo adecuado que debe darsele a la informacién obtenida

a través de la red, visualizando los peligros y problemas que conlleva el uso inadecuado de la misma.
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10. HERRAMIENTAS METODOLOGICAS
AULITA: Cada alumno prepara y explicita, en un minuto, un aspecto del tema de la clase anterior, haciendo una especie de memoria de grupo. Se
puede usar, también después de una exposicidn, asi: cada alumno dice solamente una frase sobre el tema, a la cual el siguiente alumno le afiade

otra, etc. Hasta que se agote lo que haya que recordar.

CIRCULOS DE CARTELES (Comunicacién no verbal). Se distribuyen grases y cartulinas para que cada grupito las represente a través de graficos,

dibujo, ilustraciones.

COPA. Duelo individual, en que los alumnos, por parejas, se turnan en las preguntas, sumando puntos. Puede ser de un grupo frente a otros.
Puede ser de un grupo sorteado para que sea cuestionado por todos los demads. Cuando son grupos, hay que poner normas claras, antes de

empezar, con un arbitro o una comision.
DEBATE ESPONTANEO Después de la exposicion del profesor cada uno participa espontdaneamente con preguntas, opiniones, criticas, etc.

DRAMATIZACION. Aula encenada, teatralizando algo. Después, se hace el cuestionamiento del tema o de los hechos teatralizados. Se dice

también, socio drama, se puede hacer con titeres.

PAREJAS ROTATIVAS. Se organizan dos circulos de sillas frente a frente. Se ordena que los participantes del circulo interno se comuniquen con las
personas del circulo externo (ejecutar tareas) durante un minuto o mas. Después, todos los del circulo interno se levantas y pasan a la proxima silla

a la derecha, recomenzando la tarea y, asi, sucesivamente.

CIRCULO DE ACTUACION Y CIRCULO DE FEEDBACK. Se divide el grupo en dos, pidiendo a las personas que se auto numeren 1y 2. Se ordena a las
de nimero 1 que formen un circulo en el centro del salén, para que sean el circulo de actuacién. Las de nimero 2 se quedan afuera formando el

circulo de feedback. Al circulo interno, de actuacidn, se le asigna un tema para discutir y un plazo limitado (10 minutos), informando que la tarea
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del circulo de feedback consiste en observar el debate en silencio. Terminados los 10 minutos, el circulo de feedback empieza su analisis e

interpretaciones, como sigue (sin justicativas, opiniones o manifestaciones del circulo de actuacion):

En espacio: la ubicaciéon de las personas, vacios, subgrupos.

En cronologia: el flujo grama de la reunién, el buen uso o pérdida de tiempo.

En personaje: los liderazgos.

En procedimientos: normas seguidas, el tratamiento del tema encomendado, resultados.

Después, se invierte la posicion de los grupos. La finalidad es pasar de la dinamica de grupo implicita a la dindmica de grupo explicita.

GINKANA. Se separan los estudiantes individualmente o por grupitos. Se sortean tareas que tienen que ser ejecutadas durante un tiempo

determinado, con el arbitraje de una comisién.

GRUPOS DE COLECTA DE DATOS. Antes de la presentacidn, pelicula o lectura, se divide la clase en grupitos y se asigna a cada grupito la tarea de

observar y clasificar un determinado aspecto; después, cada grupito relata lo que captd.

GRUPOS DE ESTUDIO O ESTUDIOS DIRIGIDOS. Presentado un tema, se divide la clase en grupitos para profundizar el tema, siguiendo un conjunto
de preguntas escritas, con la tarea de traer a plenaria sus ideas y conclusiones. No olvidar que la primera tarea de cualquier grupito serd la de

nombrar un coordinador, un cronometrista y un secretario-relator.
JURADO SIMULADO. Dramatizacién de cualquier tema, en forma de jurado, como en los tribunales.

MINGA. Actividad o ejercicio que se ejecuta, individual o colectivamente, en plenaria.
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PANEL INTEGRADO. Dividir la clase en grupitos de cinco o mas alumnos. A cada grupo se le identifica con una letra y se enumerande 1 a5 los
miembros de cada grupo. En una primera fase, se le da un determinado tiempo para que discutan un tema, advirtiendo que cada miembro del
grupo sera relator en el préximo grupo. En una segunda fase, se ordena que nuevos grupos se formen, de acuerdo a su nimero: todos los nimeros
1 forman un nuevo grupito, todos los de numero 2 forman toro grupito, etc. Con la consigna de que cada miembro presente, en el nuevo grupito,

un informe sobre lo trabajado en su grupito anterior.

PANEL PROGRESIVO/REGRESIVO. Dividir el aula, empezando por grupos menores, y aumentarlos progresivamente, asi; en una primera fase, diez

grupitos de dos personas cada uno; en una segunda fase, cinco grupitos de cuatro; en una tercera fase, dos grupos de diez; o viceversa.

SIMPOSIO Presentacién de un mismo tema por varios especialistas, seguido de cuestionamiento entre los mismos especialistas, y entre la

asistencia y los especialistas.

STOP. Técnica de creacién colectiva. Alguien empieza.... y, cuando otra persona tiene una idea, dice “stop” y toma la palabra, siguiendo hasta

gue otra diga stop. Se continua hasta lograr el objetivo.

TELEAPRENDIZAIJE. Es el aprendizaje en que se usa un programa de radio, un video, un software, o la internet como fuente de informacién, en
lugar del maestro, que pasara a orientador del ensefiaje. Primero es necesario rastrear la comunicacion de la fuente que sea, empezando por el
titulo, colectando todos los datos hasta el final, clasificdndolos por algun referencial; después en grupitos o en plenaria, se pasa al procesamiento

o analisis u a la propuesta de actividades o proyecto, para poner en practica lo que aprendido en el programa.

TEMA AUTO-REVELADORES. Se le entrega a cada participante una papeleta con una frase o teme para que el alumno lo desarrollo en lenguaje

verbal-escrito o no verbal, permitiendo, asi, la auto-expresidn proyectiva de cada cual frente a los demas.
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PARTICIPACION EN PAREJAS O TRIOS. Presentado un tema a una clase demasiado numerosa, los alumnos son organizados, por proximidad, dos

a dos o tres a tres, para intercambiar ideas o preparar pregunta u opinion. Se puede también usar como técnica de cuchicheo: las parejas o trios

por unos 3 minutos, en voz bajita, después de una exposicién o cada 10 minutos de exposicion, preparan preguntas que un vocero presentara
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11. RECURSOS
11.1. HUMANOS Y FiSICOS

Los recursos se desarrollardn y seran distribuidos en uso, produccién, distribucién y aplicacion de la informacidn, encuentro e interlocucion con

otros seres, el placer de la creacién, expresado en lo estético y lo ludico.

Con el fin de potencializar algunas capacidades y al mismo tiempo desarrollen y refuercen de- una forma auténoma ciertos contenidos mediante
la busqueda de sus propios recursos, tanto conceptuales como en cuanto al detalle constructivo (interpretacién de dibujos o esquemas,
aplicacion de normas de seguridad, conocimiento de materiales, etc.) desarrollo de actividades propuestas con la utilizacién adecuada de los

impresos, audio, visual, audiovisual, hipertextos, las redes, informatica y las sintesis entre otros.
11.2. FINANCIEROS E INSTITUCIONALES

Teniendo en cuenta la tematica a desarrollar en el transcurso del afio electivo es necesario proponer el acondicionamiento de un lugar de trabajo

en esta drea donde podemos contar con los siguientes recursos:

e Salén con computadores

e video beam

e parlantes

e software licenciado de acuerdo a la necesidad

e |nternet.

Todo lo mencionado anteriormente para promover y acompafiar la ensefianza-aprendizaje haciendo que los educadores tomemos la tarea de

construir y apropiarnos del mundo técnico a su alrededor y de si mismos.



= CODIGO: A-03-F02

INSTITUTO GABRIEL GARCIA MARQUEZ VERSION: 01

PLAN DE AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA FECHA: AGOSTO de 2013
(Modificado Enero 2020 — Enero 2021 — Enero 2022- Enero 2023 ) Pagina 1 de 198

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Ley General de la Educacion 115. Decretos reglamentarios 2343/96
PRINTECE hall. INFORMATICA. José francisco Amado Montafio. PhC. 1998.
Documentos varios Fundacidn universitaria Manuela Beltran.
www.colombiaprende.com.co

GOMEZ OLALLA, Arcadio. Educacion en Tecnologia. McGraw-Hill. Tomos 1, 2,3y 4. Madrid. 1.997.

CHAVERRA, Doris Maria. Tecnologia Constructiva. Ediciones Susaeta. Tomos 1, 2, 3y 4. Colombia. 2.003.

GLOVER, David. Mi libro de experimentos. Educar. Colombia. 2.004.

INFORMATICA 1, 2, 3. La herramienta del nuevo milenio. Ricardo Castellanos Casas, Gonzalo Ferreira Cortés. Editorial Alfa omega. 2004.
NUEVA ENCICLOPEDIA DE LA MICROCOMPUTACION. Tomos: 1. 2. 3. 4. Servicios Editoriales Internacionales LMTDA SEI. Colombia.

CARTILLA N2 30 M.E.N. 2008



